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a. https://www.vmix.com/help24/vMixUserGuide.pdf
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a. https:// www.igads.ro/articol/57195/interfete-mai-inteligente-modalitati-surprinzatoare-
de-a-influenta-si
b. https://cdn4.libris.ro/userdocspdf/708/Interfete%20mai%?20inteligente.pdf
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13. Inteligenta artificiald, intelegerea altgoritmilor si utilizarea potentialului lor, oportunitati si
pericole
a. https://www.europarl.europa.eu/news/ro/headlines/society/20200918STO87404/
inteligenta-artificiala-oportunitati-si-pericole

14. Texte pentru publicul extern unei institutii
a. https://www.academia.edu/24632485/Rela%C5%A3ii_publice
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Fig.1.1 Tehnologia nu va inlocui profesorul (Dykes, 2016)

Ce este si de ce se studiaza instruirea asistata de
computer?

Prezenta disciplinei IAC (Instruire Asistatd de Computer)
in pachetul disciplinelor de pregitire psihopedagogica
fundamentala, ca modalitate de certificare a competentei pentru
cariera didactica este fireasca si necesara in conditiile evolutiei
tehnologice care ar trebui sda aducd beneficiile dezvoltarii
tehnologice in activitatea desfasurata la toate nivelele instructiei
scolare. Dacad necesitatea si beneficiile disciplinei IAC sunt
evidente, o posibild disfunctionalitate ar putea fi generata de lipsa
unei abordari unitare a continuturilor si competentelor urmarite
in predarea disciplinei. De asemenea, aceasta evolutie expansiva a
tehnologiei face ca acest curs sd necesite o actualizare permanenta,
pentru a respecta concordanta cu fisa disciplinei si a aduce in
fiecare an noutitile cele mai relevante ale domeniului. Mai mult,
situatia particulara a necesitatii scolii online impune o
restructurare fundamentald a modului in care este abordata



predarea. Evident, situatia limita a necesitatii predarii online,
odata incheiatd, nu implica renuntarea la modalitatile abordate in
aceasta perioada, experienta acumulata fiind extrem de valoroasa.

Evident ideea unei abordari unice nu poate fi considerata,
date fiind in primul rand competentele profesionale atat de
diferite ale cursantilor care au specializari academice diferite.
Prezenta lucrare prezinta necesitati de instruire identificate in
activitatea de predare a disciplinei IAC in activitatea de formare
initiala a profesorilor derulata la Departamentul pentru Pregatirea
Personalului Didactic al Universitatii Lucian Blaga din Sibiu,
precum si detalierea temelor abordate la curs.

O particularitate importanta a abordarii disciplinei IAC in
cadrul DPPD al Universitatii Lucian Blaga din Sibiu o constituie
predarea acestei discipline de catre titulari ai disciplinei Didactica
specializarii, care, de asemenea, coordoneaza practica pedagogica
a grupelor de studenti. Aceasta abordare permite pe de-o parte o
corelare mai eficienta a continuturilor si competentelor
considerate la cursurile de Didactica si in activitatea de practica
pedagogica a studentilor cu ceea ce tematica acestui curs de IAC ar
trebui sa considere, realizdnd un continuum al pregatirii
psihopedagogice a studentilor cu respectarea unei specificitati a
nevoilor de instruire caracteristice domeniilor de specialitate. Din
acest motiv, studentii sunt invitati sa incerce sa aplice ceea ce
invatd in cadrul acestei discipline in practica pedagogica pe care o
deruleaza in cursul aceluiasi an de studiu (anul IIT).

Cariera didacticd a viitorilor absolventi va evolua intr-un
context total diferit, in care maiestria pedagogica si tehnologiile
disponibile vor conduce invitarea intr-un mediu complex,
dinamic, interconectat, care impune competente diversificate si
termene tot mai reduse.

Aceste noi coordonate ale evolutiei modifica in mod
fundamental modul in care ar trebui abordata scoala. Asa cum
arata Salman Khan, fondatorul Khan Academy (Khan, 2015),
educatia formald nu mai face fata starii actuale a lumii si evolutiei
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rapide a cunoasterii. Educatia a devenit globala, deci nu mai poate
fi gandita prin incadrarea in formatul rigid al unei ore in cadrul
static al silii de clasa. Aceasta pretinde profesorului creativitate
reala si gandire analitica, pe care ar trebui sa le transfere si elevilor
sai. Situatia ar trebui sa devind motivantd pentru profesor,
intrucat va stimula intuitia, entuziasmul si participarea activa a
elevilor, ceea ce deseori este un deziderat greu de atins prin
predarea traditionala care poate fi uneori plictisitoare, sufocand
curiozitatea si implicita participare a elevilor. Un alt beneficiu al
utilizarii tehnologiei 1l constituie faptul cd aceasta permite o
educatie mobild, mult mai flexibila si chiar personalizata,
accesibilitatea informatiei fiind un mare atu. Utilizarea tehnologiei
va permite, deci, realizarea menirii educatiei pe directia sa
definitorie de "artd" creativa, intuitiva si foarte personald — elevii
pot invata in ritm propriu, conform stilurilor diferite de invatare,
deci poate fi realizat dezideratul (destul de greu de atins in
sistemul traditional de instructie) respectarii individualitatii si
personalitatii  elevului. Evident, rolul profesorului in
"orchestrarea" acestui demers este major, acesta fiind dator sa
asigure instruirea nu doar confortabila a elevului in spatiul virtual,
cat mai ales sigura.

Existenta unui laborator de informaticd este importanta,
Departamentul pentru Pregatirea Cadrelor Didactice al
Universitatii ,Lucian Blaga” din Sibiu avand un mare avantaj prin
faptul cd detine un asemenea laborator.

In cazul particular adus in discutie, cel al Universititii Lucian
Blaga din Sibiu, problema este usor de abordat si deosebit de
practica, datd fiind existenta si buna functionalitate a platformei
proprii a Universitatii, sistem de management in care studentii
sunt inrolati incd de la inceperea studiilor, intrucat gestionarea
aspectelor administrative ale procesului instructiv se deruleaza in
principal prin intermediul unei platforme University Management
System.

Astfel, imediat dupa dobandirea statutului de student, se aloca
fiecarui student un cont pe aceasta platforma, de tipul
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nume.prenume@ulbsibiu.ro, pe care il va utiliza pentru a putea
accesa informatii necesare in cursul procesului didactic, inclusiv
cele referitoare la disciplinele de studiu, promovare, taxe, serviciile
sociale ale universitatii etc.

Platforma virtuala a universititii fiind construita ca o aplicatie
Google, participarea studentilor la o clasa virtuala utilizand Google
Classroom devine facila si eficienta, logarea fiind posibila direct
din contul personal, prin utilizarea unei parole. Cazul particular al
studentilor Universitatii ,Lucian Blaga” se refera la o facilitate,
nefiind o restrictionare de acces — orice cont de tip @gmail.com
permite accesul pe platforma virtuala Google Classroom. Accesul
studentilor este deci simplu si totusi securizat, toate materialele de
studiu fiind incarcate pe clasa virtuala, ca si temele si termenele de
incarcare a acestor teme, posibilitatea de a colabora cu colegii
pentru realizarea materialelor de elaborat precum si de a cere
informatii suplimentare profesorului fiind posibile in timp real.

= |AC2019 Flx  Activitatelacurs  Persoane  Note ® u _‘

IAC2019

Codul pentru curs wavwvaz0 [

| Selectati o temi

Inearcati fotografia

-
o

in curénd ..

Afisati tot DANIELA-ROXANA Andron a postat o intrebare noud: De ce ati optat pentru parcurgerea a.

Fig.1.2 Pagina de acces clasa virtuala curs IAC 2019

Existenta tuturor materialelor de studiu, in ordinea cronologica
a incarcarii pe platforma clasei virtuale reprezintd un avantaj
suplimentar pentru studenti, care vor avea, astfel, acces liber la



informatii prezentate anterior ce ar putea fi utile pentru studiu la
orice moment, pana la finalizarea cursului.

Clasa virtuala ofera facilitati considerabile si profesorului, prin
accesul posibil in orice moment la materialele incarcate de
studenti pe clasa virtuala, prin posibilitatea de a transmite
(returna) rapid studentului atat nota cat si observatiile sale
referitoare la materialele sau proiectele elaborate de fiecare
student si de a sintetiza punctajele obtinute de studenti in
formulare generate de aplicatie, ceea ce, mai ales in cazul seriilor
mari de studenti, reprezinti wun avantaj considerabil in
managementul timpului. Toate materialele evaluate vor fi notate
cu comunicarea punctajelor realizate de student si comentarii
referitoare la calitatea materialelor incarcate (teme), astfel incat
fiecare student va putea primi feed-back asupra activitatii sale, iar
cadrul didactic va cunoaste exact, in fiecare etapa a parcurgerii
cursului, situatia punctajelor ce vor constitui, prin cumulare, nota
finala.

Competente

Asa cum am ardtat anterior, spre deosebire de restul
disciplinelor studiate in cadrul modulului de pregatire
psihopedagogica a studentilor, nu existi un set anume de
competente sau de cunostinte fundamentale propuse de
prevederile  curriculum-ului  programului de  formare
psihopedagogica in vederea certificarii pentru profesia didactica,
valabil la nivel national.

Totusi, data fiind studierea disciplinei in anul III, ulterior
absolvirii disciplinei Didactica specializarii, este necesar ca
studentii sd poata identifica si asimila principalele teorii ale
invatarii, continuturile specifice si principalele orientari
metodologice specifice acestor discipline. Aceasta preconditie este
facilitata de parcurgerea, pe intreaga duratd a anului III de studiu,
a practicii pedagogice a studentilor, care le permite utilizarea
cunostintelor de specialitate, psihopedagogice si metodologice in



realizarea activitatilor instructiv-educative din invatamantul
preuniversitar si aplicarea principiilor si metodelor didactice
specifice disciplinelor predate care sa asigure progresul elevilor.

Competentele dobandite la finalizarea cursului de IAC sunt,
deci, competente transversale ce se refera la elaborarea
proiectelor de organizare a spatiului de invatare si a colectivului de
elevi si de utilizare a resurselor existente in diferite contexte de
invatare ce utilizeaza tehnologia. De asemenea, cursul de IAC ar
trebui sa permita studentului dezvoltarea unei abordari
interogative si reflexive privind practica profesionala, angajarea in
pregatirea profesionala si activitatea de formare continua.

In derularea activitatilor de practici pedagogicd, prin
parcurgerea cursului de IAC, studentii ar trebui sa reuseasca
aplicarea principiilor invatamantului centrat pe elev in realizarea
activitatilor instructiv-educative, prin utilizarea tehnologiei (fie in
clasa sau in mediu virtual), pentru a asigura motivarea si implicit
progresul elevilor.

Un obiectiv major al disciplinei ar trebui sa fie cooperarea
eficienta in echipe de lucru profesionale, interdisciplinare,
specifice desfasurarii proiectelor si programelor din domeniul
stiintelor educatiei, si utilizarea eficienta si creativa a tehnologiei
in dezvoltarea strategiilor didactice si in elaborarea continuturilor
stiintifice ce urmeaza a fi propuse spre invatare sau diseminare.

Continuturi si activitati didactice

in concordanta cu aceste principale competente pe care cursul
de IAC intentioneazd a le furniza studentilor, continuturile au fost
structurate pe module, in mare parte interactive, intrucat
capacitatea studentilor de a realiza produse si a participa in
proiecte de grup este prioritard, cunostintele pe care se intemeiaza
aceste capacitati fiind prezentate intr-o maniera activa, implicand
in foarte mare masura participarea studentilor (fie individuala, fie
in echipa), rolul cadrului didactic fiind in primul rand acela de
mediere a contactului cursantilor cu instrumentele de utilizat.
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Facilitarea accesului la cunoastere si organizarea unui mod de
lucru cat mai eficient al studentilor ar fi dezideratul principal
pentru o atare disciplina cu caracter preponderent practic.

Structurarea continuturilor, in acord cu acele competente vizate
si prezentate anterior, a grupat tematicile majore ale cursului,
dupa cum urmeaza:

1. Instruirea asistata de -calculator - definitii, istoric,
proiectare. E-learning. (Introducere, definitii, posibilitati si limite
de utilizare a noilor tehnologii). Acest prim modul introduce de
asemenea si conceptul Flipped Classroom, dar si platformele
educationale on-line si Universitatea virtuala. De asemenea,
modulul intentioneaza facilitarea accesului studentilor la
platforme de invatare (Moodle, Socrative, Serious Games -
exemplu EDUardo) antrenarea abilitdtilor de business
management si familiarizarea cu optiuni noi de predare-invatare
disponibile prin intermediul acestor platforme.

2. Extinderea mediului de munca si creatie in spatiul virtual.
Modalitati, instrumente de lucru, norme de conduita in spatiul
digital. Modulul intentioneaza familiarizarea studentilor, sau
dezvoltarea competentelor lor in directia realizarii documentelor
colaborative (Google Drive, Padlet), dar mai ales insista asupra
normelor de conduita in spatiul virtual si a conditiilor de
securitate pentru munca si studiu in mediul virtual.

3. Programe specifice instruirii asistate de calculator. Modulul
abordeaza concepte de design instructional in instruirea
programati. In cadrul modului sunt considerate modalititile
eficiente de realizare a tutorialelor sau lectiilor interactive, a
exercitiilor practice, a simuldrilor si experimentelor virtuale, a
jocurilor pentru instruire sau a testelor, chestionarelor.

4. Softul educational — in acest modul se realizeaza o clasificare
a softurilor educationale, se identificd cerinte referitoare la
elaborarea softului educational si proiectarea interfetei grafice cu
utilizatorul, din perspectiva specialistului in domeniul academic si



in stiintele educatiei, fara a aprofunda partea tehnologica, ci
administrarea continuturilor de predat.

5. Realizarea materialelor de studiu este utila din perspectiva
realitatii evidente, care releva faptul ca prezentarea PowerPoint
este conceputda ca un suport informational care permite
vorbitorului sa prezinte informatii abundente prin simpla
expunere sau chiar citire de pe materialul prezentat. A trece de
acest prag pare a fi o provocare reald pentru studenti care trebuie
sa dobandeasca aptitudinea de a esentializa si a ilustra adecvat
materialele prezentate si de a se adapta la avansul tehnologic prin
rafinarea manierei de expunere — utilizarea instrumentelor Prezi,
Sway, harta conceptuald sau pur si simplu prin adaptarea
prezentarilor PowerPoint la cerintele de eficienta si profesionalism
ale expunerii. Din aceasta perspectiva, studentii vor dobandi
competenta de a utiliza modalitati creative de captare si utilizare a
datelor (texte, imagini, sunete, video) astfel incat sa fie capabili de
a utiliza acest instrumentar creativ in realizarea materialelor de
predare si chiar a celor destinate propriilor necesitati de studiu
(PowerPoint, Prezi, Mind Mapping). Experienta anilor precedenti
releva faptul ca studentii aratd o deschidere reala spre utilizarea
acestora, iar creativitatea nu este un apanaj al specializarilor prin
definitie creative (cum ar fi jurnalismul, spre exemplu). Orientarea
studentilor, insa, spre anumite zone de utilizare a acestui
instrumentar creativ este perceptibila — preferinta pentru
utilizarea prezentarilor tip PowerPoint, Prezi sau pentru hartile
conceptuale poate fi identificata, in functie de tematicile alese de
studenti pentru aceste prezentari, deci de continuturile de
prezentat. Un exercitiu de creativitate deosebit de motivant este
realizarea unei prezentari sub titlul "O imagine valoreaza cat 1000
de cuvinte" — prezentare realizatd exclusiv din imagini care sa
defineasca si sd expliciteze ideea centrald aleasa de fiecare student
in parte pentru materialul sau.

6. Aplicatii si instrumente de lucru pentru clasa ,inversata”
(vezi Khan Academy https://www.khanacademy.org/) — modulul
isi propune analiza prin studiu de caz a modului de lucru in clasa



https://www.khanacademy.org/

inversata (Flipped Classroom) sau chiar prin proiecte ce pot fi
puse in opera pe durata practicii pedagogice a modalitatilor de
studiu (individual sau in echipa) in afara scolii si sub indrumarea
cadrului didactic pe modelul clasei inversate sau prin realizarea de
proiecte in zona abordarii interactive a curriculum-ului si/sau in
zona activitatilor extra-curriculare, cu exemplificare pentru
proiecte realizate pe platforma eTwinning, cu ajutorul materialelor
furnizate de Institutul de Stiinte ale Educatiei (logarea pe
platforma eTwinning e posibila doar profesorilor atestati si
inregistrati pe platforma).

7. Proiectarea didacticd a lectiei in conditiile utilizarii
tehnologiei. Modulul valorifica informatia acumulata si procesata
pe parcursul intregului semestru, leaga acest ansamblu
informational de cunoasterea acumulata anterior prin parcurgerea
disciplinei Didactica specializarii, si de aspectele practice cu care
studentii incep sa se familiarizeze prin intermediul practicii
pedagogice, astfel incat sa fie capabili de a realiza proiectarea unei
lectii ce utilizeaza suportul tehnologiei. Beneficiul este evident
pentru toate partile implicate in proces — atat pentru studentii
care isi redefinesc modalitatea de prezentare a informatiei (atat de
necesara pe parcursul studiilor si a activitatii de cercetare in care
vor fi implicati in continuare, care impune prezentare coerenta si
ilustrativa nu doar la sustinerea examenelor ulterioare dar si la
participarea la workshop-uri, conferinte s.a.), cat si pentru elevii
implicati in orele de predare pe care acesti studenti vor trebui si le
sustind pentru promovarea disciplinei Practici pedagogica.
Proiectul, realizat in aceasta ultima etapa a cursului, urmeaza a fi
sustinut la colocviul pentru promovarea disciplinei.

8. O abordare necesara in contextul noii crize a anului 2020,
care a obligat trecerea mai mult sau mai putin abrupta la predarea
online, determind necesitatea actualizarii continutului acestui
volum cu trecerea in revista a cerintelor de adaptare la predarea
hibrida si predarea online.

9. Evaluarea — o disciplind preponderent aplicativa va
avea, in mod necesar si obligatoriu, o modalitate de evaluare care
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sa reflecte acest caracter practic. Pe de alta parte, creativitatea
implicatda de aplicatiile realizate de studenti, precum si
specializarile diferite ale studentilor participanti la acest curs,
impun o oarecare flexibilitate a sistemului de evaluare.

Experienta anilor precedenti a evidentiat o predilectie,
evident manifestata de studenti ai unor specializari diferite, pentru
anumite teme de realizat, precum si o reticenta sau lipsa de
motivatie in realizarea altor tipuri de teme/proiecte. Din acest
motiv, cu exceptia proiectului final, constind in realizarea
proiectului de lectie pentru predarea unei ore de specialitate, care
este obligatoriu pentru promovarea disciplinei IAC, restul temelor
de realizat furnizeaza studentilor punctaje care, prin acumulare,
rezultad in nota de promovare a disciplinei, de o maniera suficient
de flexibila, astfel incat fiecare student sa poata acumula punctajul
necesar/dorit pentru aceastd nota prin realizarea acelor
teme/miniproiecte care se potrivesc cel mai bine specializarii,
disponibilitétii creative sau a motivatiei, atat de diferite in cadrul
unei serii de studenti. Nota finala va cumula si punctajele obtinute
pentru toate temele, constand in aplicatii practice (realizarea de
documente colaborative, analiza unor cursuri on-line, realizarea de
proiecte individuale/ in echipa) teme primite la fiecare curs/modul
tematic parcurs.

10



Modul 1. Instruirea asistata de calculator — definitii,
istoric, proiectare

1.1 E-learning

Instruirea asistata de computer a devenit o necesitate, data
fiind pe de-o parte o imensa sursa de informatie reprezentata de
spatiul virtual, dar mai ales necesitatea de adaptare a eficientei
predarii la avansul tehnologic fara precedent. Progresul tehnologic
a permis o conectare foarte ampla a indivizilor si a informatiilor, si
a generat chiar modificarea stilului de viata, afectand in primul
rand tinerii, mereu aflati in avangarda procesului de schimbare.
Accesul tot mai amplu (si incd in dezvoltare) la informatie, prin
intermediul spatiului virtual si interconectivitatea sunt
principalele avantaje aduse de tehnologie in procesul de invatare.
Computerul a devenit deja o importanta si necesara resursa de
invatare, inlocuind uneori chiar resursele de invatare traditionale
(carti, manuale, mijloace de invatare ilustrative) dar si furnizand
solutii noi, inexistente sau inutilizabile in cazul notiunilor,
conceptelor ori teoriilor abstracte, resurse mult mai motivante
pentru predare, invatare si evaluare. De asemenea, dat fiind
accesul foarte larg al tinerilor la spatiul virtual si la instrumentele
de accesare a acestuia, precum si datoritd caracterului foarte
intuitiv al interfetelor acestor dispozitive, care devin astfel foarte
usor de utilizat, a utiliza directiile de predare-invatare oferite de
mediul virtual aduce avantajul net de a intra in lumea elevilor si a
le vorbi pe limba lor. Iesind din sala de clasd si intrand in lumea
virtuala, poate fi facut un pas esential in apropierea de elevi si in
cresterea motivatiei pentru invatare.

Device-urile devin astfel nu doar o sursd de documentare
si/sau de informare, ci si o cale de acces spre un nou model de
predare-invatare, mult mai eficient. Resursele astfel disponibile
sunt vaste (existd peste 80.000 de aplicatii educative in App
Store), insd cercetdrile in domeniul stiintelor educatiei arata ca
invatarea autenticd, rezultind 1n capacitatea de transfer a
cunostintelor dobandite in viata reala nu se poate produce decat ca
urmare a interactiunilor umane - invatare dirijatad. Optimizarea
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procesului de invatare se refera deci nu la a pune la dispozitia
elevilor o inepuizabild sursa de materiale sau aplicatii destinate
invatarii, ci la facilitarea invatarii prin medierea umana a utilizarii
unor surse care pot motiva si care pot eficientiza procesele de
invatare ale elevilor. Indiferent de avansul prezent sau viitor al
tehnologiei, invatarea valoroasa va avea intotdeauna nevoie de
interventia umana in proces, si de predare, adica de sistemul de
relatii stabilit intre profesor si elevi. Tehnologia ramane un ajutor
din ce in ce mai important si valoros in acest proces, dar nu poate
inlocui profesorul. Acesta va trebui sa-si adapteze stilul de predare
si atitudinea, precum si instrumentarul mijloacelor de invatamant
utilizate, pentru a identifica, selecta si adapta din aceasta sursa tot
mai vasta de resurse, acele resurse care se potrivesc cel mai bine
contextului de predare in care vor fi folosite (disciplina de studiu,
nivelul de scolarizare, necesitatile de invatare ale elevilor,
capacitatea lor de intelegere si de efort, motivatia).

Avantajele utilizarii tehnologiei sunt evidente. Computerele
au o capacitate de stocare a informatiei care depaseste evident
posibilitatile oricdrui alt sistem cu aceeasi functionalitate, inclusiv
a bibliotecilor (bibliotecile virtuale au ajuns la un volum de
informatie enorm, fara a necesita infrastructura fizica, precum in
cazul bibliotecilor conventionale). Capacitatea de a transfera
informatie, rapid si ieftin, indiferent de distanta fizica, in timp
real, este un avantaj incontestabil, ceea ce permite sistemelor
informatice sa devind o completare deosebit de eficienta a
bibliotecilor clasice (sau chiar sa le inlocuiasca, acolo unde nu
existd posibilitatea fizica a existentei unei biblioteci traditionale),
iar volumul datelor/informatiilor transmise este considerabil.
Aceste avantaje au putut fi convertite in aparitia si consolidarea
unui sistem nou de invatdmant, si a unei noi modalitdti de
invatare, invatarea on-line. Sistemul a dobandit o amploare
evidenta si este utilizat la scara globala, acoperind un domeniu tot
mai amplu de auto-instruire sau instruire la distanta, dar se
impune precizarea cad interactiunea umana necesara invatarii
ramane o componentd indispensabild, care este acoperita prin
componenta tutorialda a acestor cursuri (fie prin completarea
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activitatii on-line cu sesiuni de tutoriat realizate prin participare
efectiva a cursantilor si tutorelui, fie prin tutoriale secondate de
discutii directe in spatiul virtual) si prin componenta ce faciliteaza
relatiile reciproce intre participanti (forumuri, sarcini de lucru
elaborate in grup), vizand participarea activa a celui ce invata.

Evolutia tehnologica exploziva a ultimilor ani a permis nu
doar reducerea considerabila a dimensiunilor dispozitivelor de
stocare si gestionare a datelor, dar si performantele tot mai inalte
ale acestor dispozitive, si disponibilitatea lor tot mai larga, deci
accesul foarte usor la performante tot mai inalte. Situatia are
avantaje enorme, evident, dar impune si precautii sau cel putin
reguli de utilizare si/sau acces la aplicatiile oferite de acest avans
fara precedent al tehnologiei.

Totusi, utilizarea aplicatiilor in activitatea didactica este
deosebit de utila, nu doar in cazul invatarii limbilor straine (poate
cele mai multe aplicatii educationale sunt platforme sau softuri
pentru invatarea si exersarea limbilor straine), dar poate fi o
varianta mult mai creativa de a realiza proiecte, de a evalua
cunostinte si competente, de a antrena anumite deprinderi de
lucru, de a exersa algoritmi, de a sintetiza si schematiza
continuturi pentru predare/recapitulare. Singurul inconvenient
este generat de aceeasi evolutie tehnologica exploziva care ne ofera
aceasta oportunitate dar ne si obliga la reactualizarea permanenta
a informatiei oferite sau utilizate in predare sau evaluare.

Anul 2020, cu evolutiile sale dramatice, a adus in atentia
tuturor ideea cd resurse inepuizabile ale tehnologiei au fost
insuficient exploatate. Criza care a determinat generalizarea
invatdrii online va ajunge la inevitabilul sau sfarsit, dar predarea si
invatarea online nu vor disparea odata cu situatia dramatica ce a
generat expansiunea acestei modalititi de lucru. O foarte
valoroasa experientd acumulatd in aceastd perioada va trebui
fructificata in viitor.

Caracterul practic al disciplinei IAC ne obliga la a parcurge
notiunile teoretice implicate doar pentru a facilita capacitatea de a
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realiza independent sau in grup aplicatii ce pot fi utilizate in
practica pedagogica ce se desfiasoara in paralel, pe parcursul
acestui an universitar, in scolile de aplicatie. Ar putea fi utilizate in
practica pedagogicd cunostintele si abilitatile referitoare la
accesarea informatiilor de pe platforme, realizarea materialelor de
utilizat in predare (PowerPoint, Prezi, harti conceptuale),
conditiile de eficienta a utilizarii aplicatiilor, astfel incat sa se
realizeze in cat mai mare masura implicarea activa si motivarea
elevilor, instrumentarul de lucru in mediul virtual - aplicatii,
platforme educationale; modul de lucru va fi adaptat, prin
derularea activitatilor practice pe platforma clasei virtuale a
cursului, unde vor putea fi accesate toate materialele abordate la
curs si unde vor fi incarcate temele si proiectele realizate in
vederea evaluarii, atat individual, cat si in echipe mici care vor
realiza materiale colaborativ in mediul virtual (sub Google Drive),
utilizand aplicatii ca Padlet, Mentimeter, Kahoot, Socrative,
platforma Moodle). Proiectul final, realizarea proiectului unei
lectii in care vor fi utilizate instrumente de lucru si aplicatii
abordate pe parcursul semestrului, va fi individual, incarcat pe
clasa virtuala si apoi sustinut in cadrul colocviului final.

Rolul computerului in instruire devine tot mai important, pe
masura avansului tehnologic si a ritmului progresului
tehnologiilor. Utilizarea computerului a evoluat deci, de la simpla
utilizare ca acces la informatia disponibild in spatiul virtual,
trecand prin furnizarea ampld de material didactic utilizabil in
predare - cu precizarea necesitatii actualizarii permanente a
acestor resurse - la softuri care faciliteazd invatarea limbilor
straine sau a aplicatiilor care permit realizarea de proiecte. Astfel,
computerul nu mai este doar un mijloc de informare sau de
ilustrare a cunostintelor de predat, ci devine un instrument util in
simularea, aplicarea si consolidarea cunostintelor, exersarea unor
abilitati de lucru, evaluare si autoevaluare, ceea ce permite elevilor
competente suplimentare - de obtinere si gestionare a
informatiilor, de explorare, selectare si sistematizare a
informatiilor.
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Astfel, au aparut si au fost permanent dezvoltate si perfectionate
sisteme software de studiu, specializate: sisteme de exersare
/antrenare, sisteme tutoriale, sisteme pentru simulare, sisteme
utilitare, sisteme destinate rezolvirii de probleme. In acest sens,
trebuie definiti o serie de termeni ce au intrat in utilizarea curenta
a stiintelor educatiei, cum ar fi:

Tab.1.1 Evolutia instruirii asistate de calculator ( Konnerth, 2009)

eLearning in general: invatare cu ajutorul device-
urilor
CBT Computer Based Training - insusirea

unor continuturi de 1invatare, prin
intermediul utilizarii tehnologiei

Blended combinatie intre invatarea on-line,

Learning scolarizare cu prezenta si asistenta
tutoriala

Application utilizarea simultana a unui soft aplicativ

Sharing via internet

Clasa virtuala spatiu de invatare online, pe care

utilizatorii 1l pot folosi concomitent.
Poate integra elemente de Application

Sharing
VLE - Virtual cuprinde doua functii de baza:
Learning interactiune tutori-studenti (comunicare,
Environment schimb de informatii) si distribuire de

continut (publicare on-line, gestionare
documente si informatii)
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LMS Learning Management System -
platforma de invatare pentru organizarea
de procese eLearning

MLE - Managed | intreaga gama de servicii online oferite

Learning in cadrul unei institutii, inclusiv accesul

Environment la date personale, informatii financiare,
fisiere biblioteca

UMS University Management System - pentru
universitati

WBT Web Based Training continuturile de

invatare sunt prezentate si administrate
doar on-line

Utilizarea platformelor LMS a dobandit o extindere foarte
serioasda date fiind evidentele avantaje, in primul rand
flexibilitatea timp-spatiu. Profesorul si studentii pot interactiona
chiar si in situatia in care exista impedimente de timp sau spatiu,
materialele de instruire pot fi distribuite si fara ca profesorul si
studentii sa se afle in aceeasi sald, in acelasi timp, iar aceste
materiale (surse de studiu) pot fi reutilizate ulterior. Colaborarea
virtuala sau chiar evaluarea pot fi realizate eficient, datorita
acestui mediu care permite integrarea resurselor on-line si
colaborarea in timp real. Totusi, multe dintre aceste avantaje ale
platformelor de tip LMS raman nefructificate in numeroasele
situatii in care aceasta utilizare a platformelor se rezuma doar la
incarcarea materialelor de studiu, postarea acestor resurse doar ca
suport de curs.

Activitatea de invatare in mediul virtual este facilitata de
existenta platformelor specializate Moodle (https://moodle.org/),
Blackboard (https://coursesites.com/) sau Canvas
(https://www.canvas.net/), care ofera infrastructura necesara
incdrcdrii materialelor de studiu, accesului studentilor la aceste
materiale, variante de colaborare, posibilitatea evaluarii. Efortul
profesorului consta in adaptarea materialelor de studiu si
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incarcarea acestor materiale in maniera cea mai potrivita unei
predari interactive si a unei evaluari eficiente.

Un studiu realizat la Universitatea Valladolid (Spania)
(Regueras, Verdu, & De Castro, 2019), utilizind date colectate
pentru utilizarea platformelor de studiu accesate, a relevat
rezultate foarte interesante referitoare la modul de utilizare a
LMS. Acest studiu a considerat cele 3.303 cursuri predate in
aceasta universitate publica din Spania si si-a propus sa identifice
modul de utilizare a platformei LMS utilizata (in acest caz
Moodle). Activitatea de invatare pe platforma LMS a universitatii a
fost grupata pe sase clase de activitate, astfel:

I - inactiva (utilizare restransa a Moodle)

A — activa (continut nu foarte mult, dar mult utilizata in
evaluarea temelor)

R - reactiva (mult continut, interactiune constanta)

C - comunicativa (ampla interactiune profesor-studenti)

E - evaluativa (nu foarte mult continut, insa ampla
evaluare)

B - echilibratd (balanced) (utilizarea Moodle este
echilibrata si consistenta)

Analiza utilizarii Moodle in cadrul Universitatii a relevat
urmatoarele rezultate: cel mai frecvent regim de activitate a fost,
in mod oarecum neasteptat, cel inactiv (54%) urmat de submitere
(17%), apoi reactiv (14%) si, in mod total neproductiv, modelul de
interactiune comunicativ a evidentiat o utilizare de 9%, in timp ce
activitatea preponderent evaluativd si cea echilibratd au aritat
utilizdri aproape nesemnificative, de 4% si respectiv 3%,
demonstrand un potential imens de resurse neutilizate.

Acelasi studiu analizeazd mai departe comportamentul
relativ la invatarea virtuala si constata ca in facultatile de Afaceri si
Drept se constata cea mai nesemnificativa utilizare a platformei de
studiu (I peste 60%), in timp ce in cazul facultatii de Stiinte si
Inginerie este predominantd evaluarea temelor de studiu, pentru
materialele (nu foarte multe) inciircate pe platformi. In conditiile
in care utilizarea echilibratd a platformei este atit de
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nesemnificativd la nivelul universitatii, autorii studiului au
constatat ca facultitile de Drept si Stiinte Sociale sunt cele mai
putin active, facultatea de Inginerie prefera tipurile de activitate
C,E,R,A -1in timp ce facultatea de Stiintele Educatiei se focalizeaza
preponderent pe evaluare (E), iar facultatea de Medicina are un
regim de activitate de tip reactiv (R). Concluzia studiului realizat
pentru aceasta Universitate din Spania poate fi valabila pentru
multe alte universitati. Se pare ca tipurile de activitate C si B sunt
utilizate preponderent atunci cand este vorba de serii cu numar
mare de studenti, tipurile de activitate E, I si A sunt cele mai
frecvent folosite, iar R si C sunt cele mai putin frecvente.

Teme de studiu

1. Care ar fi aplicatiile de maxim
interes 1n studiul IAC, pentru
specializarea dumneavoastra?

2. Care ar fi dezavantajele/
limitarile/inconvenientele utilizarii
tehnologiei in educatie?

3. Cum pot fi contracarate/ anulate
/ atenuate aceste inconveniente?

4. Identificati un set minimal de
reguli vizand utilizarea tehnologiei de
catre elevii dumneavoastra.
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Modul 2. Colaborare in spatiul virtual

2.1. Aplicatii Google pentru educatie

Google pune la dispozitie o serie de instrumente digitale gratuite
care sunt utilizate cu succes in educatie. Mai jos sunt prezentate o

parte dintre acestea:

Gmail — eficient in comunicare Q 3 9
Google Calendar - organizeaza e —— Hart
calendarul de evenimente si

comunicai eficient 2: | [ > ] gl
Google Classroom - profesorii | cooglecl.  YouTube Gmail

pot sa creeze si sa organizeze

/gestioneze cursuri, teme, sa Lﬂ é L

comunice cu elecii/studentii sa Meet  Documente Drive
ofere feedback etc.

Google Meet - serviciu de E
comunicare prin Prezentari Foi de cal... Calendar
videoconferinta, conectand Fig. 2.1 Aplicatii Google

profesorii si elevii

Google Plus: retea sociala utila in special pentru educatie
Google Jamboard - tabla virtuala utilizata aldturi de
aplicatia Google Meet sau de o tableta grafica

Google Sites — instrument de realizat site-uri

Google Blogs — instrument de realizat blog-uri

Google Drive - spatiu pentru creare, stocare si distribuire de
documente

Google Vault — instrument cu ajutorul caruia se pot arhiva
e-mailuri si conversatii online etc.
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Google DRIVE

Serviciul Google Drive este destinat pentru crearea, stocarea si
utilizarea diverselor documente: word (.doc), prezentari (.ppt), foi
de calcul (.xlIs), newsletter, formulare si chestionare (Google Drive,
2020), etc.

Facilitatile si serviciile oferite de Google pot fi accesate doar
daca utilizatorul are creat un cont de tipul
utilizator@gmail.com

Cu un singur cont se pot utiliza toate serviciile puse la
dispozitie de cei de la Google

Ce se poate face in Google Drive accesand interfata web a acestui
serviciu?

se pot incarca/descarca foldere sau fisiere de orice tip, se
pot crea/sterge foldere ori se pot redenumi;

se pot crea prezentari, documente word, foi de calcul, teste
/chestionare, desene, tabele etc.;

se poate colabora la crearea unui document, invitand colegi
profesori sau cursanti pentru a lucra impreuna. Toti
colaboratorii invitati vor putea edita documentul in acelasi
timp, fiind vizibil in timp real pentru toti;

se pot distribui fisiere, fotografii si videoclipuri pe Google
Plus;

se poate oferi, prin e-mail, link-ul catre materialele
incarcate in Google Drive. Proprietarul documentului
decide dacia/si cine poate vedea/edita/descarca fisierele;

se poate vedea un istoric de editare al documentului (30 de
zile In urma), putdnd astfel vedea documentul in toate
stadiile sale de editare; practic Google Drive poate salva
multiple versiuni ale aceluiasi document;

se pot restaura fisierele si documentele sterse (G Suite for
Education, 2020).

Pentru scoala este recomandat a se folosi Google Drive pentru
Desktop, care permite pastrarea si lucrul cu fisiere offline. Se
descarca si instaleaza fie pentru Windows, fie pentru Mac de la
adresa: https://support.google.com/drive/answer/7329379
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2.2, Google Classroom

Este o aplicatie cu o interfatd prietenoasi, utilizati in

prezent de peste 20 milioane de profesori si elevi din intreaga
lume (Google for Education, 2020) si ofera multe avantaje pentru
educatie:

nu contine reclame si nu foloseste niciodata continutul sau
datele elevilor sau profesorilor in scopuri publicitare;
aplicatia este accesibila oriunde si oricand, usor de
configurat;

se poate accesa cu orice browser: Chrome, Firefox, Edge,
Safari etc. si de pe orice dispozitiv mobil, deoarece
Classroom este disponibila pentru sistemele Android si i0S
(descéarcare din Google Play Store sau App Store pentru
i0S);

profesorii pot crea cursuri si pot invita studenti si profesori
colaboratori sa se aldture cursului (se pot invita pana la 20
de profesori colaboratori pentru un singur curs Google
Classroom);

studentii pot sa se alature unui curs si printr-un cod, oferit
de profesor;

se pot gestiona mai multe cursuri; se pot reutiliza postarile
cu anunturi, temele si intrebarile din fluxurile altor cursuri;
se pot adauga materiale de orice tip: video, chestionare si
teste realizate cu Google Forms, fisiere de tip PDF, word,
excel etc.;

se pot programa anunturi, intrebari colaborative si teme
pentru a fi postate automat in fluxul cursului, la 0 anumita
data si la o anumita ora. Astfel, cursantii vor avea acces la
informatii doar in momentul in care au nevoie de ele si se
pot organiza mai bine;

profesorii au posibilitatea de a crea teme, de a trimite
anunturi si de a incepe imediat discutii cu elevii/studentii
dela curs;
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studentii pot fi evaluati si pot primi feedback din partea
profesorilor. Se pot vizualiza, comenta si edita fisierele in
care lucreaza studentii, in timp real;

studentii pot fi sortati alfabetic. Exista si un buton Ignore,
iar prin accesarea lui sunetul este dezactivat, cursantii pot
trimite teme, dar nu mai pot raspunde intrebarilor
colegilor, nu pot comenta sau incarca materiale (Manage
teaching and learning with Classroom, 2019).

2.2.1 Cum se inscriu studentii pe Google Classroom

Pentru a se inscrie pe clasa virtuala si a utiliza aplicatiile

Google, cursantii au nevoie de wun cont de Gmail:
utilizator@gmail.com

a)
b)

c)

d)

© G @

Google aa ™M
e o ¢ =

¢ e "t & ¥ O

Fig. 2.2 Google Classroom

se acceseaza butonul cu Aplicatii GOOGLE (fig.2.2)

se selecteaza Google Classroom (fig.2.3)

pentru inscrierea la un curs se acceseaza butonul +, apoi
Inscrieti-vd la curs si se introduce codul primit de la
profesor

daca apar probleme se trimite adresa de e-mail profesorului
pentru fi adaugat cursantul la curs, manual
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/ e) cand profesorul incarcid un

E material, toti cursantii sunt anuntati
B pe adresa de e-mail utilizata la

Classroom  Cloud Print inscrierea la curs.
f) pentru descéarcarea sau

vizualizarea materialului, se acceseaza
Deschideti o fereastrd noud, apoi se
i .. poate descarca, printa, sau se salveaza
Fig. 2.3 Inscriereala | ] ]
curs in Drive (fig.2.4)

Mai multe de la Apps Marketplace

@ Detali

E', Deschideti in fereastra noua

Fig. 2.4 Descarcarea materialelor

2.2.2 Cum se creaza un curs de catre profesor

Pentru a se crea un curs se acceseaza butonul + si Creati un Curs.
In acest mod se pot crea oricate cursuri se doresc

= Google Classroom - 1

Inscrieti-va la curs

2020/2021 Practica . ,} Science and Science.... E PLVIPLVARRSITT Creatiun curs
H | anul 3_PIPP_ID -
-~

Fig. 2.5 Crearea unui curs

Odata creat cursul, profesorii au la dispozitie 4 pagini diferite:
Flux, Activitate la curs, Persoane si Note
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202012021 Instruire Asistata de Calculator DPPD

Flux Activitate la curs Persoane Note

Inginerie

a)

b)

Fig. 2.6 Paginile din Google Classroom

pagina Flux (Stream) - permite profesorilor sa posteze
noutati despre curs si materiale, anunturi, link-urile
intalnirilor, etc.;

in pagina Activitate la curs (Classwork) — se pot vizualiza
toate materialele create la curs, se creaza teme, teste, se
adreseaza intrebari colaborative, se Incarca materiale, se
reutilizeaza materiale (fig.2.7), se creeza subiecte (Topics)
care 1i ajuta pe profesori sa ordoneze mai bine documentele
(exemplu fig.2.8) si pe studenti sa le gaseasca mai usor;

Curs
@ Cursul nr.2_Flipped classroom

@ Cursul 1_mentalitate deschisa_Mentimeter

Teme_Laborator

Tema nr.1_Mentimeter

Tema

Tema cu chestionar

Material

B
5]
intrebare
ol
—
-

Reutilizati postarea

Subiect

fi

c)

d)

Fig. 2.8 Activitate la curs Fig. 2.7 Creare subiecte

in pagina Persoane (People) profesorii pot trimite e-mail
cursantilor, 1i pot ordona alfabetic, pot adauga alti profesori
la curs, pot exclude studenti/elevi de la curs, pot interzice
cursantilor sa adauge comentarii, sa rdspunda colegilor sau
sa posteze;

in pagina de Note (Grades) se afiseazd toate temele de
evaluat, aici se pot verifica temele cursantilor, se
vizualizeaza media clasei, se noteaza si se returneaza
(confirma) toate notele.
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2.2.3 Setarile cursului

Fiecare curs creat are un buton de setari cu 3 sectiuni: Detaliile
cursului, Setari generale si Setari de evaluare
a) detaliile cursului — aici se poate scrie o scurta descriere a
cursului, sala unde se desfasoara, subiectul cursului etc.;

b) setari generale: aici
se va seta activitatea
din flux (se permite | cCodurideinvitatie
SAU NU S€ DPEIMUte | oo e misse

3 si linkurilor de invitatie, si codurilor de curs

Generale

Activat =

studentilor sa -

. Link de invitatie hitps://classroom.google.com/c/MTc20TEWNDI20Dgy 2cic=qpadatz |
pOSteze S1 Codul pentru curs apadqtz
Comenteze sau dOElI' Afigarea cursului Afisati codul cursului {3

profesorii pot posta
si comenta); se
poate afisa sau nu | sselscusinsien
codul cursului, se
poate afisa sau nu
link-ul 1intalnirilor Q et

generat odata cu

Flux . Studentii pot sa posteze si sa comenteze
Studentii pot doar 53 comenteze

Numai DIOfESOV | pot posta sau comenta
Afiseaza elementele sterse

Generati linkul Meet

crearea clasei/cursului Fig. 2.9 Setiri generale

(nu este recomandat a

se utiliza linkul generat la crearea cursului/clasei,
recomandat este sa se genereze din Google Calendar); aici
se stabileste daca se afiseaza sau nu elementele sterse (fig.
2.9)

c) setari de evaluare — permit alegerea sistemului de notare al
cursului: total puncte sau nota ponderata dupa categorie.
Dacid se alege ultima variantd trebuie sia introducem
categoriile de note; in exemplul din figura 2.10 am definit
doua categorii de note:
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Evaluare

Calculul notelor

Calculul mediei

R . Ponderata dupa categorie
Alegeti un sistem de notare. Aflati mai multe

Media se afigseaza studentilor

Categorii de note

Categoriile de note trebuie sa insumeze 100%
Teme_Laborator 30%
Examen practic 70%

Adaugati o categorie de note

Fig. 2.10 Setari evaluare

Nu trebuie uitat punctul/punctele din oficiu (sistemul nu permite
sa se alega un total mai mic de 100%, astfel ca profesorul va trebui
sa aiba grija sa atribuie punctul/punctele din oficiu).

2.3 Google Meet

Google Meet este un instrument pentru instruirea la
distanta prin conferinta video (fig. O
2.11). Poate fi folosit 1n intalniri o T
virtuale cu alti profesori, predare

online, pentru a aduce un expert in & ™M L
clasa, ca si instument Gant Gl e
complementar la  intélnirile
. B
traditionale, pentru conectarea cu
. n Documente  Foi de cal Prezentari

alte clase din intreaga lume etc.

Cu Google Meet se pot @ Q
conecta persoane care utilizeaza Calendar  Chat Meet

orice dispozitiv: computer, tabletd,
telefon  inteligent. in timpul Fig. 2.11 Accesarea Google Meet
conferintei video se poate discuta

prin chat, se poate partaja ecranul, se poate inregistra intalnirea si
se poate consemna prezenta etc. (G Suite for Education, 2020). Se
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pot organiza intalniri cu pana la 50 de participanti, pentru
utilizatori persoane fizice, respectiv cu pana la 250 de participanti,
in cazul companiilor/institutilor de invatamant (Google Meet
premium video meetings—free for everyone, 2020).

Google pune accentul pe securitatea comunicatiilor prin
aplicatia Meet iar accesul se face pe baza contului de Google (sau
utilizator@ulbsibiu.ro). Pentru utilizarea Meet nu este nevoie de
instalarea unui plug-in sau software, acesta functioneaza direct din
browser — Chrome sau alt browser popular, la adresa
https://meet.google.com/

Pasii de utilizare:

1. conectare cu contul de utilizator @ulbsibiu.ro;
2. se acceseaza Google Meet;

exista posibilitatea sd se dezactiveze camera, microfonul

etc.;

4. intalnirea este pregatita si se acceseaza butonul inscrie-te

acum (fig. 2.12).

Intalnirea este pregatita

meet.google.com/yvz-eyty-inn
Apelare: (US) +1 573-542-0016 Cod PIN: 495 854 468#

Frezints

Alte optiuni

R®Z Participa si foloseste un telefon pentru audio

Fig. 2.12 Lansarea unei conferinte video

2.3.1 Pornirea unei prezentari

Pentru a porni o prezentare se da click pe butonul Prezinta.
Se poate opta pentru prezentarea intregului ecran — Tot ecranul
tau/Your entire screen sau doar a unei ferestre de aplicatie — O
fereastrd/A window. Se recomandd partajarea unei singure
ferestre, deoarece in cazul in care se opteaza pentru prezentarea
intregului ecran trebuie sa aveti grija sa nu aveti afisate pe ecran
informatii si date pe care nu doriti sa le faceti publice. Daca se
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pezinta un material video se recomanda a se utiliza O filad Chrome
(fig. 2.13)

Daca se doreste sa se prezinte un document PowerPoint,
Word, Excel sau Pdf. se recomanda deschiderea in prealabil a
acestuia pentru a putea fi selectat atunci cand este afisata fereastra
de dialog de selectie si dupa selectare dati click pe butonul
Trimiteti/Allow (fig. 2.14).

Prezinta

[] Totecranul tdu

O fila Chrome
Cel mai bine pentru video si animatie

E O fereastra
3

Fig. 2.13 Partajare ecran Fig. 2.14 Partajarea unei prezentarii

Alte optiuni accesibile dupa
pornirea prezentarii

1. deschidere/inchidere
microfon si camera video
(fig. 2.15);

2. schimbarea prezentdrii (a Fig. 2.15 Deschidere/inchidere
aplicatiei prezentate video/microfon
participantilor) implica
inchiderea prezentarii
curente (stop sharing) si = = do
selectarea  unei  alte
aplicatii;

3. lista cu numele tuturor  Fig. 2.16 Optiunea chat
participantilor prezenti;

4. optiunea de chat - mesaje scrise vazute de toti participantii
(fig. 2.16)

5. Optiunea de activitati (disponibile in varianta G Suite for
Education Enterprise), unde putem utiliza alte trei
instrumente foarte utile in educatie (fig. 2.17):

- intrebdri — putem adresa intrebari studentilor

o
)

O v

Converseaza prin chat cu toti
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salile sesiunii de

or -9
lucru (Breakout == = oo
Rooms) — unde W  Intebari
profesorii qu | MR persesneis dmimanie potposta intrebar

Salile sesiunii de lucru

posibilitatea de a e e
A o . W incuraja discutiil
imparti studentii

Sondaje
pe grupe, ; Afla pareraa aitor persoane despre aces

recomandata la
activitatile de Fig. 2.17 Optiunea activitati
seminar. Dupa impartirea pe grupe profesorul are
posibilitatea de a “vizita” fiecare grupa

sondaje — unde se pot crea sondaje de catre profesori

Mai multe optiuni se afiseaza daca se acceseza cele trei puncte din

partea dreata a ecranului
. Tabla albd
(ﬁg218) z Deschide un articol Jam
B Opt’lune.a de lnregIStrare @ inregistreaza intalnirea
(recording) a cursulu
/conferin‘gei. OF  schimba aspectul
Inregistrarile sunt salvate .
. . . L Ecran complet
in Google Drive 1in
directorul Meet /8’ Dezactiveaza incetosarea fundalului
Recordings dln contul [Ee]  Activeazé subtitrérile
persoanei care a pOI'l'lit %2 Foloseste un telefon pentru audio
inregistrarea. Aceste
inregistréri nu sunt E' Raporteaza o problema
disponibile imediat 1in (1) Raporteaza un abuz
GOOgle Drlve’ L. dar —@ Remedierea erorilor si ajutor
utilizatorul va primi un
. . A 253 Setari
mesaj pe e-mail cand pot

fi accesate.

schimba aspectul (Change
Layout) unde exista posibilitatea sa se alegd cum si cati
participanti se pot vedea pe ecran. Se pot vedea maxim 49
de participanti (fig. 2.19).

dezactiveaza incetosarea fundalului (Turn on background
blur) — in timpul prezentarii se poate vedea doar
profesorul, fard a se vedea incdperea in care se afla acesta,

Fig. 2.18 Afisare optiuni
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sau se poate adauga un
background din biblioteca
aplicatiei;

- jambord — permite utilizarea
tablei virtuale direct din Meet;

- ecran complet — activare mod
ecran complet;

- setari (Settings) audio/ video/
comenzi pentru gazda
(fig.2.20), care vor fi
prezentate mai jos:

Comenzi pentru gazda (fig. 2.20)

Schimba aspectul X
Selectia este salvata pentru intalnirile viitoare

@)
®
@)
)

Carduri

Numarul maxim de carduri de afisat, in functie de
dimensiunea ferestrei.

Selectia este salvata pentru intalnirile viitoare.

In centrul atentiei

Bara laterala

-
49"

Fig. 2.19 Optiuni pentru intélnire

- unde se poate permite/nu se permite partajarea unui
document de catre studenti, se permite/nu se permite

studentilor sa scrie in chat etc.;

Setari

Audio
[k Video

® Comenzipentru gazda

Numai gazdele au acces la aceste comenzi X

Acces rapid .

Cand functia este dezactivats,

« Numai persoanele invitate de gazda se pot conecta faré s& solicite

« Toti ceilalti utilizatori trebuie sa solicite participarea, inclusiv persoanele care
apeleaza

« Utilizatorii nu se pot conecta anonim

« Numai gazdele pot apela in exterior intr-o intélnire
SE PERMITE TUTUROR

Permit accesul la ecran [ ]
Cand functia este dezactivata, numai gazdele pot permite accesul la ecran

Trimite mesaje de chat [ ]
Cand functia este dezactivatd, numai gazdele pot trimite mesaje prin chat

Fig. 2.20. Setari comenzi pentru gazda

Video - daca se [Setari
doreste a se folosi a
Audio
doua camera (o
[k video

camera externa) se
poate comuta intre
cele doua camere
(pentru realizarea

C® Comenzipentru gazda

Camera

Integrated Webcam (0c45:6a06)

Rezolutie pentru trimitere (maxima)

inalta definitie (720p)

Rezolutie pentru primire (maxima)

Inalta definitie (720p)

unui  experiment,

30

Fig. 2.21 Setari video




pentru a arata in direct o demonstratie scrisa de profesor pe

foaie, etc.) (fig.2.21)

2.3.2. Cum se creaza si se
partajeaza un eveniment folosind
Google Calendar

In Google Calendar (fig. 2.22) se
pot crea si edita orice tip de evenimente
cum ar fi sedinte, intalniri etc.
generadu-se link-ul intalnirii. La aceste
evenimente se pot invita persoane prin
adaugare adresa de e-mail - fie
clase/grupe de studenti prin Google

Classrooom, fie se trimit datele de

M o

Cont Gmail Drive

Documente Foi de cal Prezentari

"m © ©

Calendar Chat Meet

@ "= O

Google+ Site-uri Persoane

Fig. 1.22 Google Calendar

contact prin WhatsApp, retele de socializare etc.

i i Lo W
Zi D
Saptamana W
Luna M
An Y
Program A
4 zile X
~ Afisati evenimentele refuzate

Fig. 2.23 Vizualizare calendar

In aplicatia Google Calendar
existd mai multe moduri de
vizualizare a calendarului pe zi,
saptamana, luna, an, program
etc. (fig. 2.23).

Pentru a crea un eveniment se
acceseaza butonul +, se
deschide o fereastra unde se
completeaza numele
evenimentului, se seteaza data,
ora de inceput si cea de sfarsit a
evenimentului, locatia,
notificari, o scurta descriere a
evenimentului, se pot configura
evenimentele repetitive, se pot

adauga evenimente de tip video-conferinte, se pot adauga invitatii

si se pot da permisiuni acestora.
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Pentru mai multe optiuni de configurare a evenimentului se
acceseaza Mai multe optiuni (fig. 2.24)

X CURS,_IAC =1

12ian.2021 10:00am - 12:00pm 16feb.2020  Fusul orar

[[] Toataziua Saptamanal marti ~

Detaliile evenimentului  Gasire ora Invitati

7] Participati cu Google Meet ﬁ} v X Addugati invitati

meet.google.com/yjv-gbak-pay
Permisiuni pentru invitati
Adaugati locatia
@ ' ' [ sdmodifice evenimentul

Q Adaugati o notificare D sa invite alte persoane

sa vada lista de invitati
{3 Instruire Asistata de Calculator IAC DPPD_Modul Psihopedagogic_SAIAPM ~ . v

Fig. 2.24 Creare eveniment

Crearea evenimentelor ce includ clase/grupe de studenti
este recomandat sa fie efectuata exclusiv prin intermediul
planificarilor in calendar, altfel exista riscul ca acestia sa nu
primeasca in mod automat invitatiile de participare (fig.2.25).

Pentru videoconferinte, dupa actionarea butonului Google
Meet se genereaza un spatiu virtual pe serverele Google
reprezentat de un link ca in figura 2.26. Aceste date pot fi partajate
prin aplicatia Google Calendar sau trimise prin e-mail.

= nCaIendar Astazi PR V BRI Vot Yol =

/ x
SAM Adaugati un titlu

° Eveniment Nu sunt la birou Memento Intervalele de intalniri

GMT+03

(@] 9 mai 2020 9:45pm - 10:45pm 9 mai 2020
D am 2, Adéaugati invitati
- Q@  Adaugati o conferinta video

@  Adaugati locatie
4a

= Adéugati o descriere

(o] @ Stefania Kifor ~

6am

7 am Mai multe optiuni m

J)

Fig. 2.25 Addugare conferinta video
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Google Meet ~ X

Participati cu Google Meet
meet.google.com/och-gjij-uhc - Pana la 250 de participanti

ID de sedinta
meet.google.com/och-gjij-uhc

Numere de telefon
(US)+1 321-265-4039 (@
PIN: 244 846 940#

Adaugati un stream live

Fig. 2.26 Generare link

2.3.3 Extensii care ajuta la imbunatatirea prezentarii

1. Google Meet Grid Wiew
Pasii de instalare
a) Folosind motorul de cautare Google Chrome tastati Google
Meet Grid View (fig. 2.27).

GO g|e google meet grid view extension X =m § Q

Q Toate G Imagini B Stii [ videoclpuri ¢ Cumpdrdturi  } Maimulte  Setari  Instrumente

Aproximativ 12.200.000 rezultate (0,56 secunde)

chrome.google.com » detail ~ Traducerea acestei pagini

Google Meet Grid View - Google Chrome

Acum 4 zile - ... NOT HANGOUTS ** PRIVACY POLICY: https://stgeorgesepiscopal.github.io/
google-meet-grid-view-extension/ Shows everyone in a Google ..

Fig. 2.27 - Google Meet Grid Wiew

b) Se acceseaza Google Meet Grid Wiew - se deschide fereastra de
mai jos si Adauga in Chrome (fig. 2.28)

Pagina de pornire > Extensii > Google Meet Grid View

Hg Google Meet Grid View

Oferit de: stgnola.org

* Wk Kk 461 | Accesibilitate | & 9.000.000+ (de) utilizatori

Fig. 2.28 — Adaugare extensie Google Meet Grid Wiew
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c) Activati sincronizarea (fig. 2.29).

a3 Extensia Google Meet Grid View a fost

[ | - adaugata la Chrome
Utilizati extensia dand clic pe aceasta pictograma.
Gestionati extensiile facand clic pe Extensii in meniul

Instrumente.

Pentru a accesa extensiile pe toate computerele, activeaza

sincronizarea

Stefania Kifor
€ stefania.kifor@ulbsibiu.ro

Fig. 2.29 Sincronizarea extensiei Grid

d) Odata activata, aplicatia permite setarea optiunilor:

- vizualizarea doar a participantilor care au pornita camera
video;

- permitere doar anumitor cursanti, desemnati de profesor,
sa intervina in discutie;

- includerea sau nu in grila a cadrului didactic;

- vizualizarea implicita a grilei;

- realizarea capturilor de ecran.

|
I

= Y ~—- 88

2

o = P

Only show participants with video

Highlight speakers
Include yourself in the grid
Enable grid view by default

Enable Screen Capture Mode

Fig. 2.30. Optiuni extensie Grid

2. Dualless Google Meet
a) Folosind motorul de cautare Google Chrome tastati Dualless
Google Meet (fig. 2.31)
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& Dualless - Chro

le.com/webstore/detail/d

Dualless

For those who don't have dual monitor

Fig. 2.31 Dualless Google Meet

eb store £ daniela.andro

Home > Extensions > Dualless

== Dualess

Offered by: Ben Lau

% % ok & 183 | Productivity | & 200,000+ users

Fig. 2.32—Adaugare extensie Dualless Google Meet

b) Se acceseaza Dualless Google - se
deschide fereastra de mai jos si apoi

Adauga in Chrome (fig. 2.32)

3:7

c) Aplicatia odata activata ne permite: 46
- 1mpartirea ecranul in asa fel incat
profesorul sa vada studentii/ |5°

elevii  in  timpul  derularii

o e . . 6:4 H
prezentarii, materialelor video
etc. .

- ca intrebdrile adresate de
studenti/ elevi pe chat in timpul | «
prezentarii sa fie vizibile in timp

rea:

- se poate seta modul de Fig. 2.33 Optiuni extensie Dualless
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impartire a ecranului fie pe verticala, fie pe orizontala,
precum si proportiile intre cele doua ecrane (fig. 2.33).

3. Google Meet Attendance

a) Folosind motorul de ciutare Google Chrome tastati Google

Meet Attendance (fig. 2.34).

GO gle google meet attendance X = !J Q

Q Toate [ Videoclipuri @ Stii &) Imagini @ Harti i Mai multe Setari  Instrumente

Aproximativ 76.500.000 rezultate (0,42 secunde)

chrome.google.com > detail * Traducerea acestei pagini
Meet Attendance - Google Chrome

Collect attendance in a Google Sheet from a Geogle Meet. When in Meet select to view the
people. Accept the permissions the first time. Close and reopen the ...

Fig. 2.34 Google Meet Attendance

v Google Meet Attendance
0l

ferit de: allan.caughey

0 | Productivitate | & 20.000+ (de) utilizator

Fig. 2.35 —Adaugare extensie Google Meet Attendance

b) Se acceseaza Meet Attendance - se deschide fereastra din

c)

fig. 2.35 si se adauga in Chrome

Aplicatia odata activata se acceseaza bifa verde din bara de
jos a aplicatiei (fig.2.36) si

se deschide o fereastlja cain e ~) (o) N
figura 2.37 care permite:

sd se introducd numele Fig. 2.36 Activare Meet
clasei la care se va realiza Attendance

prezenta cursantilor;
sa se salveze intru-un fisier cu extensia .scv numele
cursantilor prezenti la curs;
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- sa se sterga folderul sau fisierul salvat anterior

| Class List
pipp1
IAC ing
PIPP-ID |

ERASMUS

Add
Reset

Fig. 2.37 —Adaugare clase

4. Google Meet Nod
a) Folosind motorul de cautare Google Chrome tastati Google
Meet NOD
b) Se acceseaza Meet NOD - se deschide fereastra din figura 2.38
si se adauga in Chrome

Nod - Reactions for Google Meet Adaugi in Chrome
Oferit de: nod.rocks

Wl ko 39 | Retele sociale si comunicare | & 3.000.000+ (de) utilizatori

Fig. 2.38 —Adaugare extensie Google Nod

Aplicatia permite folosirea emoticoanelor pentru
comunicare, de exemplu dacd avem o Intrebare, pentru
incurajarea si aprecierea vorbitorului, etc.

2.3.4 Facilitati oferite de Enterprise G Suite for
Education

Pentru licenta Enterprise a G Suite for Education sunt oferite o
serie de facilitati care imbogatesc posibilitatile de exploatare a
platformei cum ar fi:
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1. Rapoarte de originalitate (Originality reports) - sunt
nelimitate, deci ar putea fi scanate toate temele incarcate pe clasa
virtuald, insa doar pentru teme/documente redactate in limbile
engleza, franceza, italiana, spaniola. Rapoartele de originalitate
sunt disponibile in Google Classroom daca este selectatd aceasta
optiune atunci cand este redactatd sau atribuita o tema. Imediat
dupa setarea optiunii se cauta sursa spre toate paginile accesibile
de catre Google Search si Google Books (Classroom Help, 2020).

2. Functii avansate Google Meet, cum ar fi Live-stream,
(inregistrare video a intalnirilor), cu salvarea inregistrarii
conferintei in Google Drive, si cu participarea a maxim 250 de
utilizatori in acelasi timp in videoconferinti. Inregistrarea video,
salvarea in Google Drive si participarea a 250 de participanti au
fost eliminate din Google Suite for Education, aceste functii se mai
regasesc doar in versiunea Enterprise.

3. Obtinerea rapoartelor de prezenta (attendance
report) - urmarirea prezentei este activata in mod implicit, si
dupa fiecare videoconferinta este primit raportul intalnirii prin e-
mail, si stocat automat in Google Drive. Acest lucru este posibil
doar cu conditia ca organizatorul intalnirii s genereze intalnirea
din Google Calendar. Raportul insumeaza timpul petrecut in
videoconferinta respectiva de catre un student, chiar daca intra si
iese din videoconferinta de mai multe ori. Acest raport va ingloba
si raspunsul la intrebari, daca acestea vor fi utilizate. Este de
asemenea important ca initiatorul intalnirii sa fie ultimul care
paraseste intalnirea, pentru a putea primi raportul.

4. Sali de intialnire Google Meet (Breakout rooms) -
Profesorii pot folosi camere de intalnire (Breakout rooms) pentru
a imparti participantii in grupuri mai mici in timpul apelurilor
video, iar functionalitatea acestei facilitati a fost deja discutata
anterior. Daca 1nsa participatii nu sunt conectati la conturile lor
Google institutionale sau apeleaza o videoconferinta de pe telefon,
numele lor va aparea sub forma "Nu pot fi atribuiti” deci nu pot fi
repartizati intr-o camera de intalnire.

5. Intrebiri in Google Meet (Ask Questions)- Cu
aceasta optiune pot fi adresate intrebari participantilor intr-un
apel video si este activa doar daca este folositd optiunea web a
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Google Meet, nefiind disponibila la conectarea de pe mobil
(Google Meet Help, 2020).

6. Realizarea de sondaje intr-o videoconferinta
(Conduct a poll in a video call) — Moderatorul intalnirii poate
crea sondaje pentru ca participantii sa raspunda la intrebari prin
alegerea unei optiuni, prin vot. Pentru optimizarea timpului
intalnirii, aceste sondaje pot fi editate inainte, salvate si apoi
lansate la momentul la care sunt dorite. Prin setarea acestei
optiuni, participantii pot vedea rezultatul sondajului, sau nu, caz
in care rezultatele acestui sondaj vor fi disponibile moderatorului,
ca anexa la raportul de activitate (prezenta) trimis dupa incheierea
intalnirii, sub forma unui document Excel care ofera implicit si
optiunea de sintetizare a rezutatelor sondajului sub forma
graficelor de prezentare a statisticii frecventei raspunsurilor
(Google Meet Help, 2020). Raportul evidentiaza si numele
respondentilor, precum si raspunsurile lor, dacd aceasta
informatie este necesara sau utila pentru evaluare (fig. 2.39).

2020-11-20 15:47 Curs5N2 - Pol % |

2020-11-20 15:47 Curs5N2 - Polling Results ¥t @ &

e~ o~ @ B 0% « lei % .0 00 128+ Presabiit. v 10+~ B I & A & H R
—
Question
A B ® D E F
1 |Question .Name Answer Timestamp

&)

calitatea informatisi Numar total din coloana Answer

am ramas cu ceva

destul de clar

foarte relevanta/utila

Nov 20, 2020
Florina Voican am ramas cu ceva 16:40:20

AMmNCCA NPT RETET

+
1]

All Polls ~ Poll1 ~ Poll 2 ~ Poll 3 ~

& (@) 8 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1KhkiwEPI7t58cql TeAMIvd)KqknlsEHce 7TWiPT7hwPh/edit

Figier Editati Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Accesibilitate Ultima editare a fost

Fig. 2.39 Raport sondaj
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7. Cautare in cloud (Cloud Search) - Se pot gasi rapid
informatiile de care aveti nevoie din sursele de continut ale
platformei de lucru sau ale propriului spatiu de stocare in cloud.

2.4 Aplicatii pentru colaborare - Crearea online a

continutului educational

Introducere

Google Drive este un utilitar care permite crearea si modificarea
online a documentelor, a registrelor de calcul si a prezentarilor si
partajarea acestora catre alti utilizatori. Acesta reprezintd un
instrument foarte util pentru colaborarea dintre profesori si
elevi/studenti in ceea ce priveste temele si proiectele acestora, care
vor putea fi accesate si modificate de oriunde.

Avantaje:

e posibilitatea editarii din orice locatie, in orice moment;

e obtinerea de feedback din partea mai multor utilizatori in

acelasi timp;

e vizibilitate completd si in timp real asupra procesului de

editare;

e 1incarcarea si descarcarea documentelor in diferite formate

(Google Cloud, 2019).

2.4.1 Crearea unui document in
Google Docs

Se conecteza cu contul de Gmail
si se poate 1incepe addugarea de
documente noi, care pot fi grupate in
dosare/foldere. Pentru aceasta se
selecteaza din meniul Nou, optiunea
Documente Google (fig. 2.40).

Google Document va deschide o
noua fereastra, pentru a permite

40

L Drive Q
Dosar
Incércati un fisier
Incarcati un dosar
E Documente Google >
Foi de calcul Google p
Prezentari Google >
Mai multe >

Fig. 2.40 Crearea unui document



crearea si editarea noului document. Pentru denumirea
documentului se va apela la optiunea Rendenumiti din meniul
Fisier (fig.2.41) sau se va tasta direct titlul in rubrica Document
fara titlu.

Odata denumit documentul, numele acestuia apare
deasupra barei de meniuri, iar toate modificarile facute vor fi
salvate automat.

Document fara titlu a
Figier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor
N Trimiteti TmesNew.. + 12 + B JT U A & @ A- =E=E==2 I E-E-EE X2 A
t = -
3 4 § ] 7 ] 9 0 1 12 13 4 15 ¥ 7 8
Nou
Deschideti Cirl+0

Faceti o copie

Descarcati

Redenumiti

Fig. 2.41. Denumirea unui document

Google Docs permite realizarea tuturor operatiilor de baza
din Microsoft Word, cum ar fi: copierea de text, bolduire
(ingrosarea fontului), scris cursiv, subliniere, modificarea
dimensiunii si culorii fontului, cele patru stiluri de aliniere (left,
center, right, justify), precum si crearea listelor (Bullets
/Numbering). Toate aceste optiuni se regdsesc sub forma
butoanelor de comandi de pe bara de instrumente. In plus, la
capatul din dreapta al barei se gaseste un buton pentru anularea
tuturor formatarilor efectuate (Fig.2.42).

Document fara titlu a iy
Figier Editare Afigati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor :

e oA AR 00 Tetnomd v Timeshew. v 2 v B T U i f oA

i
]
il
{11}
n
m
4

EE X/ A

1 ¥ 2 3 4 ] ] 7 ] 9 WAz 13 d

-

Anulat formatarea (Ctri+\)

Fig. 2.42 Anularea formatirilor
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Optiuni suplimentare de formatare, cum ar fi orientarea
paginii, numerotarea acestora, spatierea, sau aplicarea stilurilor
Heading, se regiasesc grupate in meniul Formatare. Meniul
Inserare permite introducerea de imagini, tabele, -ecuatii,
hyperlink-uri, note de subsol, caractere speciale, lucrul pe sectiuni,
numerotarea paginilor si realizarea automata a cuprinsului.

Desi meniurile si bara de instrumente nu ofera decat o parte
din facilitatile puse la dispozitie de Microsoft Word, acestea sunt
suficiente pentru crearea si modificarea documentelor.

Documentele astfel create pot fi descarcate in diferite
formate (.docx, .rtf, .pdf) pe calculatorul personal, cu optiunea
Descarcati, din meniu Fisier.

Partajarea, colaborarea si publicarea unui
document

Cea mai importantd facilitate este posibilitatea partajarii
accesului la un document. Accesul colaboratorilor poate fi doar
pentru citire, sau pentru adaugare comentarii sau realizare de
modificari - editare. Persoanele care au permisiune de editare a
documentului trebuie sd aiba de asemenea un cont Google, altfel
vor putea doar sa-1 vizualizeze.

Optiunile pentru partajare si publicare pot fi modificate
accesand butonul Distribuiti:

e in fereastra de
dialog Setdri pentru
permiterea accesului
este afisat link-ul prin
care documentul va fi
disponibil pentru

Setari pentru permiterea accesului

Link pentru permiterea accesului (poate fi accesat numai de colaboratori)

Cine are acces

- Anumite persoane au acces Modificati

s  SteleniaKioridve) 7 - 1

e colabm:are (flg: 2-43?-
i e in rubrica Cine
are  acces,  prin
In“:n‘:ld‘:f?:rjw o ;. selectarea  butonului
Modificati, se poate
— stabili dacd
Fig. 2.43 Partajarea documentelor documentul  va  fi
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public, sau daca va fi accesibil doar celor care au link-ul, sau
va fi disponibil doar pentru anumite persoane, asa cum se
specifica de catre realizatorul documentului.

e in rubrica Invitati persoane se precizeazi numele de
utilizator sau email-ul persoanelor, precum si operatiile pe
care utilizatorii mentionati le pot efectua (editare, adaugare
de comentarii sau doar vizualizare).

Incircarea unui document din calculatorul
personal

Toate documentele create cu Google Docs vor aparea in
Google Drive, spatiul atasat contului de email. Pe langa acestea, se
pot adauga documente, pentru a le putea partaja si colabora cu
alte persoane. Incircarea unui document se face selectand butonul
Incdrcati un fisier, din dreapta butonului Nou (fig. 2.44).

Fisierul incarcat va fi afisat in lista documentelor din Drive
si va putea fi deschis, editat, partajat sau publicat.

Documentele create sau incarcate in Drive, vor putea fi
organizate prin creare de foldere.

%) Dosar

[4) Incércati un fisier

%] Incarcatiun dosar

B Documente Google >

Foi de calcul Google >
Prezentari Google >

B Formulare Google >
Mai multe >

Fig. 2.44 Incircarea documentelor
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2.4.2 Crearea unui registru de calcul tabelar in Google
Docs

P L Drive Q Cautati in Google Drive
entru crearea
unui registru de . neu Drive
calcul, se L
SelecteaZé Tncércat,i un fisier

Incércati un dosar

optiunea Foi de

calcul Google B Documente Google >
. N Foi de calcul Google >
dll’l menlul Nou Foaie de calcul noua
Prezentari Google > )
(ﬁg. 2.45) . Mai multe s Dintr-un sablon
Noul fisier se Fig. 2.45 Registru calcul tabelar

va deschide

intr-un tab separat al browser-ului si va contine la inceput o
singura foaie de calcul, similarda unei foi de calcul dintr- un
registru creat cu utilitarul Microsoft Excel. Ulterior pot fi adaugate
noi foi de calcul, cu ajutorul butonului Foaie noud din meniul
Inserare. Fisierul poate fi denumit cu optiunea Redenumiti din
meniul Fisier sau tastat direct in rubrica Foaie de calcul fara titlu,
modificarile fiind salvate automat in Drive.

Interfata ofera o serie de comenzi de baza, sub forma
butoanelor de pe bara de instrumente, cum ar fi: optiunile de
formatare pentru font (tip, dimensiune, culoare, cursiv, taiat cu o
linie, subliniat), optiunile de formatare a datelor din celule
(numar, procent, simbol monetar, format data/ora, contabilitate,
financiar), si optiuni pentru formatarea celulelor (fig. 2.46).

- F 3 i alcul fara titlua

=] Fisier Editare Afigsati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente
e Tems (mew) =

Nurmar -

A "
[ 1

- B Alddin Ctri+B

Z Cursiv Ctri+1

U subliniat Ctri+u

Taiati cu o linie Alt+Shift+s

Dimensiunea fontului -

Aliniati -

Tncadrarea textului -

Rotatia textului -

Formatare conditionata

Culori alternative

+~ = Foaie1 - Foaiez -
' = ST Anulati formatarea Crrlan

Fig. 2.46 Foi de calcul
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Foaie de calcul fara titlu
::]
Fisier Editare Afisati

Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificéirile salvate in Drive
_— o E P 100% -~ | Rand deasupra - B I & A % H =- 4~
Rénd dedesubt
A B F I
1 Coloani Ia stanga

Coloani la dreapta

Inserati celule si mutati in jos

Inserati celule si mutati la dreapta

[E] Grafic
M imagine * >
B9 pesen

L) B Formular

S Functie

Ctri+K

Ctri+Alt+M

Fig. 2.47 Inserare linii si coloane

Sub bara de instrumente, se regaseste bara de formule,
specifica calculului tabelar. Facilitatea Autofill pentru completarea
seriilor liniare de date, a listelor predefinite sau pentru repetarea
formulelor de calcul se regaseste sub aceeasi forma din Excel.

Inserarea de linii si coloane noi se va realiza prin selectarea
optiunilor corespunzatoare, din meniul Inserare (fig. 2.47)

Datele din foaia de calcul pot fi sortate sau filtrate, cu
ajutorul optiunilor din meniul Date (Fig. 2.48). Tot aici este
incorporata si facilitatea Tabel Pivot

Foaie de calcul fara titlu
Fisier Editare Afisati

Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor

e

1]

- 100% ~ lei % .0_ .00 123~ Sortati foaia dupa colocana A, A — Z

Sortati foaia dupa colocana A, Z — A

¥ Creati un filtru
Filtrati afisarile... >

& = Comanda pentru filtre [ Nou
8 Validarea datelor

Tabel pivot

Zone denumite
a Foi si zone protejate

Impartiti textul in coloane

Eliminati dublurile

Decupati spatiul alb

Fig. 2.48 Sortare si filtrare
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Vizualizarea datelor sub forma de grafice, imagine, desen
este posibila din meniul Inserare. Tot de aici se insereaza randuri
deasupra/dedesubt, coloane la stinga/dreapta, link sau functii.
Prin urmare, majoritatea operatiilor posibile intr-un registru de
calcul Excel, sunt realizabile si intr-un registru Google Docs. De
asemenea, registrele astfel create, precum si cele incircate din
calculatorul personal, vor putea fi organizate in dosare, partajate
sau publicate, la fel cum ati procedat in cazul documentelor.

2.4.3 Crearea unei prezentari in Google Docs

Optiunea care permite crearea unei prezentari este disponibila, de
asemenea, in meniul Nou-Prezentari Google (fig. 2.49).

‘ Drive Q. cCautatiin Google Drive

neu Drive
Dosar

id
Incarcati un fisier

Incéarcati un dosar

Documente Google >

00 P U

Foi de calcul Google >

Prezentari Google >
Prezentare noua

Mai multe >
Dintr-un sablon

Dosare

Stocare

Fig. 2.49 Prezentari Google

Prezentarile astfel create, cat si cele incarcate din
calculatorul personal, vor putea fi organizate in foldere, partajate
sau publicate, la fel cum se procedeaza in cazul documentelor si al

registrelor de calcul.

2.4.4. Realizarea unui chestionar in Google Drive

Pentru a realiza un chestionar, se acceseaza meniul Nou /
Mai multe optiuni, apoi Formulare Google. Chestionarul trebuie sa
fie insotit de o scurtd prezentare si un titlu. Intrebirile formulate
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pot avea raspunsuri variate (un raspuns multiplu, un raspuns
scurt, un raspuns tip paragraf, un raspuns tip scara liniara sau tip
data si ora, caseta de selectare, grila cu mai multe variante etc.).
De asemenea, e posibila ilustrarea intrebarilor si, dupa

L Drive Q. Cautatiin Google Drive
neu Drive
Dosar
) id
Incércati un figier
Incarcati un dosar
E Documente Google >
Foi de calcul Google >
Prezentari Google p
IAC f8 Orar DPPD sem119-20
Mai multe > JATARIA AARRIF 4 ARIRE
B Formulare Google >
— Formular nou
Y Desene Google
Dosare Dintr-un sablon
==  Stocare [1 Google My Maps
Utilizati 4,5 GB = | E Site-uri Google

Fig. 2.50 Formulare Google
administrare si obtinerea raspunsurilor, analiza statistica a

rezultatelor obtinute.

In Modulul 4_Evaluarea se prezinta modul de realizare a unui
chestionar sau test folosind Google Forms.

2.4.5 Google Sites

Aceastd aplicatie Google Sites permite oricdrui utilizator de
cont Google sda creeze site-uri web pentru diverse proiecte,
discipline, conferinte pentru clasa sau scoald etc., simplu si usor
fara cunostinte avansate de programare.
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se acceseaza Google i i (@) @
Sites, la adresa:
https://sites.google.com
apoi click pe butonul
multicolor ,,+” din partea
dreapta jos;

. se deschide Google Sites,
si se alege o tema.
Temele nu sunt foarte
variate, doar sase la

o
T

Persoane

numar: Simplu,
Aristotel, Diplomat,
Version, Nivel si

Impresie. Pentru tema Fig. 2.51 Creare Site Google

aleasa se poate realiza o

personalizare a site-ului prin alegerea culorilor si stilul

fontului;

. pe pagina principala se introduc:

e In partea stinga sus a ecranului se face click
pe Introduceti numele site-uluisi se alege un nume
sugestiv pentru site web;

e se introduce o imagine si se alege modul de afisare a
acesteia: banner, banner mare sau coperta;

e seintroduce si se editeaza logo-ul site-ului. Sunt site-uri
gratuite care permit realizarea de logo-uri gratuite in
cateva minute, cum ar fi, de exemplu:
https://www.freelogodesign.org/.

. In bara laterala din dreapta, se pot vedea mai multe optiuni

pentru inserarea textului, imaginilor, videoclip-urilor de pe

YouTube, inserarea documentelor din Drive, inserare de

link-uri precum si modele de machete pentru realizarea

unei pagini;

. prin accesarea butonului plus + din Pagini se pot crea mai

multe pagini ale site-ului (fig.2.53);

. pentru adaugarea unei subpagini, se pozitioneaza pe pagina

unde se vrea a se adduga si se acceseaza din partea dreapta
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https://sites.google.com/
https://www.freelogodesign.org/

cele trei puncte, apoi avem optiunea de adaugare subpagina
pe langa alte optiuni fig. 2.52 (setare ca pagina principala,
duplicare pagina, proprietati unde se poate redenumi
pagina sau ascunde din bara de navigare);

Inserati Pagini Teme

2 Pagina de pornire

» B Revista Conferintei

» B Ateliere

Setati ca pagina principala

Duplicati pagina

Proprietati

Adaugati o subpagina

Ascundeti din bara de navigare

Fig. 2.52 Addugare subpagina

7. toate modificarile efectuate sunt salvate in Drive, iar
butonul de vizualizare permite a se vedea cum ar arata site-
ul pe telefon, tableta sau monitorul computerului.

Inserati Pagini Teme Inserati Pagini Teme
Tr ]
Caseta text Imagini M Pagina de pornire
‘ - ﬁ Ateliere
Incorporati Drive
n ATELIER - muzica, ele...
(B Aspecte BB ATELIER - PEDAGOGIA ...
- b adh n Comitet de organizare
b
ﬁ Comitet stiintific
A .
po | - - - n Program
s
‘ Inscriere I

Fig. 2.53 Crearea unei pagini
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Se pot invita colaboratori pentru constructia site-ului, carora li se
poate da permisiunea de editare sau doar de vizualizare (fig.2.54)

Din butonul Setari se poate
stabili modul de afisare al
banner-ului (sus sau lateral),
sigla ~ site-ului, culoarea
banner-ului, instrumentele
de afisare precum si
colectarea de date statistice
si valori cu privire la
utilizarea site-ului. Acest
lucru se realizeaza
conectand site-ul la un cont
Google Analytics.

8. Cand sunteti
multumiti de aspectul
si continutul site-ului
dumneavoastra, faceti

Colaborati cu alti utilizatori

Cine are acces

Versiune nefinalizata - numai anumite

" < . Modificati...
persoane pot edita aceasta versiune

@ Publicat - oricine poate gasi si vizualiza
versiunea publicatd

m Stefania Kifor (dvs.)
stefania kifor@ulbsibiu ro

Modificati...

Invitati persoane:

Ry
Introduceti nume sau adrese de e-mail. g ~

Setarile proprietarului Aflati mai multe

impiedicati editorii sa publice, sa schimbe accesul si sa adauge persoane noi

Fig. 2.54 Invitare colaboratori

clic pe Publicati, unde se stabileste adresa web, cine poate
vedea site-ul si bifati si optiunea de solicitare catre
motoarele de cautare sa afiseze site-ul, daca doriti acest
lucru. (Google Sites Help, 2020).

Publicati-va site-ul

Adresa web
I— conferinta-pipp-dppd

Cine fmi poate vedea site-ul
Oricine GESTIONATI

Cautati in setari

ul  Aflati mai multe

https://sites.google.com/ulbsibiu.ro/conferinta-pipp-dppd

Solicit motoarelor publice de cédutare s& nu-mi afiseze site-

Fig. 2.55 Publicarea site-ului
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2.4.6 Google Blogs

Conform DexOnline ,blogul este un jurnal online, o pagina
web frecvent actualizata, cu informatii afisate in ordine invers
cronologica, care contine eventual si link-uri catre alte pagini de
pe Internet”.

Se pot creea blog-uri utilizdnd aplicatia Google Blogs,
disponibila la adresa https://www.blogger.com/

Pasii de creare a unui blog nou (fig.2.56):

- seacceseaza Blog nou;

- seintroduce un nume pentru blog;

- se alege o adresa de blog disponibila;

- seselecteaza o tema din cele puse la dispozitie de Google

Blogger;
- seacceseaza Creati un blog.

Titlu ‘ Invatarea online
Adresa | invatareonlineeducatori.blogspot.com|

Aceasta adresa de blog este disponibila.
Tema

; 1 :

Contempo Soho
S
Lag
Remarcabil Essential Simplu

Puteti sa cautati mult mai multe teme si sa va personalizati blogul ulterior.

Anulati

Fig. 2.56 Creare Blog

e Se pot crea pagini pentru acelasi tip de continut, iar
paginile pot aparea pe blog ca file sau ca linkuri;
e Se pot scrie, edita sau sterge oricand postarile;
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http://www.dexonline.news20.ro/search.php?cuv=internet
https://www.blogger.com/

e Se pot adauga fotografii, alte imagini si videoclipuri
in orice postare creata pe blog;
e Se stabileste cine poate introduce comentarii si ce
tipuri de comentarii pot sa scrie cititorii pentru
postarile de pe blog (Blogger Help, 2019)
Exista multe alte platforme care care permit crearea de site-
uri si blog-uri gratuite, cum ar fi, spre exemplu:
e https://wordpress.com/
e https://www.weebly.com/
o https://www.webs.com/

2.4.7 Padlet

Un alt bun exemplu de aplicatie colaborativa pentru uz
didactic, este reprezentat de aplicatia Padlet (https://padlet.com),
accesibila din Google Play, sau din App Store, si care permite
elaborarea colaborativi de materiale ce pot fi ilustrate prin
imagini.

88 Aplicatii Categorii v Paginadepornire  Topuri  Lanséri no

Aplicatiile mele

Cumparati Padlet
Wallwisher Inc.  Productivitate * ok ok ok k3045 8
$ Jocuri A g peci3
Familie Ofer3 achizitii in aplicatie
Alegerea editorilor ANy zvetiniciun dispozt
Adaugatiin lista de dorinte
Cont
Metode de platd
Abonamentele mele Do your
Valorificati best work
Lista mea de dorinte with Padlet

Activitatea mea Play

Ghid pentru périnti

ﬂ D _Type here ta search

Fig. 2.58 Pagina de deschidere Padlet
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https://wordpress.com/
https://www.weebly.com/
https://www.webs.com/
https://padlet.com/

Aceasta face ca aplicatia Padlet sa fie utila atat profesorului,
in abordarea mai motivanta a predarii, dar mai ales cursantilor,
care au posibilitatea realizarii temelor intr-un format atractiv
(fig.2.58). Aplicatia este deosebit de intuitiva, versatila, permite
creativitate nu doar in personalizarea formatelor de redactare, cat
mai ales in posibilitatea de ilustrare a materialelor elaborate.

Aplicatia permite nu doar editarea colaborativa de text, ca
in cazul Google Document, ci un plus de creativitate prin ilustrarea
acestui text cu imagini (fotografii, selfie-uri), filmulete, interviuri,
desene, etc. Este o buna modalitate de a prezenta rezultatele unui
proiect de echipa, prin care elevii pot fi evaluati intr-o maniera
eficienta, creativa si mai ales motivanta.

Aplicatia permite o elaborare foarte simpld si o ilustrare
bogata. Necesita cont, dar exista optiune de cont gratuit suficient
de generoasa, iar odata creat contul se poate genera imediat un
produs creativ (fig. 2.59). Toate produsele create raman in contul
utilizatorului, de unde pot fi refolosite, modificate, clonate
/duplicate. Accesarea produselor arhivate este simpla, acestea
fiind vizibile imediat ce este accesat contul de utilizator.

€ C @ ropadietcom ! o Mm% QNN

Hi, Maria
Sa ai o zi buna!

+ s # i

Clonarea Cum lucrimcu Padletul meu fenomenal Cum lucrdm cu Padlet?
Realizate Padiet?

Maria Ancron Maris Andron
acum 2k L ¥ ot

Fig. 2.59 Pagina de pornire a contului

Pentru a genera un produs nou se alege optiunea +Creaza
un Padlet, si imediat sunt expuse teme/fundaluri disponibile, pe
care se poate insera continutul sau povestea, pe modelul de
realizare a unui poster. De asemenea, poate fi aleasd cea mai
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potrivitd schema de expunere a casetelor de text si imagini (tip
poster — Wall, succesiune/schema logicai— Canvas, flux vertical —
Stream, sectiuni, etc.) (fig. 2.60).

H
3 —

Make something new
Start with a blank

>
all

Wi

-

Canvas Stream Grid
Pack content in a brick-ike Scatter, group, and connect Streamiine content in an easy to Arrange content in rows of
layout content in any way read, top-to-bottom feed boxes

Fig. 2.60 Optiuni de prezentare continut

Dupa alegerea design-ului, incarcarea de continut este
foarte simpla; se acceseaza butonul roz marcat cu semnul + din
coltul din dreapta jos al ecranului si apoi se da click pe caseta ce se
deschide automat, pentru a insera text si/sau imagini, link-uri, o
varietate de produse media (fig. 2.61).

cram cu Padlet?

Account 3.Title 6.Distribuire

I geta free account si aleg cel mai potrivit fundal pentry
v i p P Din optiunea/butonul Share: se pot alege

tema aleasa
colaboratorii si cei ce pot doar sa vizualizeze... se

2. Design
9 trimite link sau se invita (adresa email). Se aleg de

Pas1 Imi aleg un design = — aici optiunile de distribuire
Céutare (Google) pentru

aplicatie (padlet.com)

5.Cum personalizez?
Din butonul Settings
(se pot adduga ilustratii,
figiere video, link-uri...)

4.Cum il creez? Séincepem!

Click pe butonul roz + Padlet-ul vostru va avea

+ (click sau apasare) pe titlul Sa vedem creativitate,

campul liber care apare Cine suntem si ce asteptdri imagini

Fig. 2.61 Mod de lucru in aplicatia Padlet

54



Optiunile de inserare se acceseaza prin click pe simbolurile
de la partea inferioara a casetei de text ce se deschide (descarcare,
link, cautare, imagine). Suplimentar, cu click pe butonul ....
(altele) se deschide o caseta care permite selectarea optiunilor ca
in figura 2.62

incarca

Alege fisierul din computer.

0

Link

Introdu orice URL.

Google
Cauta imagini, clipuri video, inregistr
audio, GIF-uri, web

©

Foto

Fotografiaza utilizand camera

inregistreaza

Inregistreaza clipuri video de pe cam

Voce

Inregistreaza audio de la microfon

4.Cum postam

Ecran
Din butonul roz + (::Iick Inregistreaza-ti ecranul.
sau apasare dubla) si Deseneaza

iconitele care apar umbrite Joacd-te pe o coald alb3 pe ecran

in caseta nou aparuta
Loc
Adauga o locatie.

* oo @ [@[@ -

Padlet

)y 00000

Fig. 2.62 Optiuni de incarcare

La final, se poate revizui prezentarea si apoi se poate alege
varianta de partajare, din meniul Privacy (fig. 2.63).
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B & B wydazzing wall X 4 - 8 X

> O

DANIELA-ROXANA Andros

My dazzling wall .

Made with fove

Now is a good time to review
privacy and invite people.

Those with access Canwrite

Add contributors

Fig. 2.63 Partajarea produsului realizat

Produsul poate fi realizat individual, de citre profesor, sau
atribuit ca temd — cu realizare individuald sau de echipa — deci
setdrile de partajare pot fi alese in conformitate cu obiectivul
propus.

® m x | wxu ™ B

INCHIDE Partajare

Invita membri

ADAUGA MEMBRII

Confidentialitate (&)

Secret.
Past

Vizitatorii pot citi.

MODIFICA CONFIDENTIALITATEA
Partajare

(=] Copiaza link in clipboard

22 Obtine codul QR

Incorporeaza in blogul sau in site-ul tau
web

E-mail

Fig. 2.64 Optiuni de distribuire a produsului realizat
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Teme de studiu

1. Realizati, in echipe de cate 3-
4 studenti, un Padlet prin
intermediul caruia sa va prezentati
si sd expuneti motivatia alegerii
parcurgerii modulului de pregatire
psihopedagogica. Evaluarea va
considera cu precadere creativitatea
realizarii materialului.

2. Realizati, in echipe de max.3
studenti, un Padlet sau o prezentare
PowerPoint realizatd 1in cloud
(Google Drive) prin care sa

prezentati elevilor Dv. cele mai importante reguli de

accesare a spatiului virtual.

3. Realizati un chestionar prin care urmariti sa identificati
obiceiurile de accesare a spatiului virtual pentru elevii Dv.;
administrati acest chestionar si analizati rezultatele
obtinute. Ce concluzii puteti formula?

4. Realizati un website sau blog in care si va prezentati
experienta oferita de pregatirea pentru cariera didactica.
Atentie - Padlet si PowerPoint utilizeaza cu precadere
imagini, nu text!
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Modul 3. Realizarea suporturilor vizuale pentru predare
eficienta

3.1. Necesitatea suporturilor vizuale in predare

Este bine cunoscut faptul ca invatarea activa este cea mai
eficienta cale de a prelucra continuturi, pe de-o parte datorita
nivelului superior de motivatie fata de materialul studiat, ca prima
si esentiala premisa a invatarii, dar mai ales pentru eficienta
conexiunilor realizate pe parcursul invatarii, care permit o
structurare optima a informatiei, restructurari ale cunoasterii
anterioare, si o aplicare imediata, chiar de la momentul
contactului cu noile informatii. Desi este evident beneficiul major
al predarii active, nu intotdeauna continuturile abordate in
predare sunt potrivite pentru o predare activa - de cele mai multe
ori, predarea pentru primele doua nivele ale taxonomiei lui Bloom
(cunoastere si comprehensiune) este abordata prin metode
expozitive si/sau euristice. Expunerea este cea mai putin
motivantd dintre metodele de predare, deci devine evident ca
pentru cresterea eficientei preddrii va trebui sa apelam la
suporturi vizuale care sa creasca nivelul de implicare a cursantilor.

Mediul de viata al fiintelor umane este extrem de dens in
informatie - practic, traim intr-un ocean de informatie, pe care, in
foarte mare masura inconstient, o prelucram permanent pentru a
ne adapta la mediu. Expunerea noastra la informatie nu este,
practic, controlabild — suntem zilnic bombardati cu informatii,
volumul informatiei la care suntem expusi in permanenta fiind la
nivelul a 11 milioane biti/secunda. Cele cinci simturi ne ofera, in
fiecare moment, o informatie bogatda pe care o prelucram fira a
face un efort deliberat sau macar constient. Evident, capacitatea
noastra de prelucrare este limitatd, din acest volum enorm de
informatie care ne inconjoard, cele cinci simturi permit
prelucrarea a doar 15-16 biti/secundd, prin intermediul organelor
de simt (aperceptia). Mecanismul prelucrarii informatiei este
ilustrat in figura 3.1, si evidentiaza urmatoarele etape ( Konnerth,
2009):
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Memoria
senzoriala

Organede

Bt - Acomodator

Memoriade Memoriade

Subconstient bl lungi duratd ol scurtd duratd

Fig. 3.1 Mecanismul memorarii

Cele cinci organe de simt (ochi - vaz, ureche - auz, nas -
miros, piele - tactil si papilele gustative - gust) ne ofera in
permanenta informatie pe care creierul o prelucreaza, prin
intermediul conexiunilor (sinapse) neuronale, fiind astfel capabili
sa ne adaptam in fiecare moment la variatiile mediului exterior.
Toate aceste informatii primite din mediul extern si prelucrate
instantaneu de creier sunt stocate in memoria senzoriald, un
“depozit de informatie” de capacitate destul de mica (cca.160 biti),
(Konnerth, 2009) intrucat acest tip de informatie ne este necesar
pentru un timp foarte scurt, timpul necesar ajustdrii reactiei
noastre la aceste variatii ale mediului extern.

De aici, informatia relevanta este procesata mai departe, si
stocatd in memoria de scurtd duratd, iar informatiile care nu ne
mai sunt utile sunt uitate imediat. Memoria de scurta durata
acumuleaza acele informatii provenite din memoria senzoriala
(livrate de organele de simt si suficient de importante pentru a nu
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fi uitate imediat ce au fost folosite) - informatii pe care creierul le
va putea prelucra (si deci utiliza) pe parcursul unui interval de
timp destul de scurt, dealtfel. Informatia relevanta, deci cea pe
care creierul nostru o considera importanta si/sau necesara
ulterior va fi trecuta in memoria de lunga durata. Evident, prin
acelasi mecanism de eficientizare a procesarii informatiei,
informatia irelevanta sau inutila va fi stearsa (uitata) deci va
disparea.

Acele informatii de care vom avea in continuare nevoie -
cele pe care le utilizam sau le dezvoltim ulterior vor ramane in
aceasta memorie de lungd durata (cele pe care le accesam, in
activitatea curenta de gandire sau in activitatile ulterioare de
invatare), iar acele informatii care au fost stocate in memoria de
lunga durata dar nu sunt utilizate ulterior, vor fi, din nou, uitate
(“use it, or lose it”), desi aceasta memorie de lunga durata are o
capacitate considerabil superioara memoriei de scurta durata
(circa 1.000.000 biti) - practic, aici putem vorbi despre memoria
de lucru. Acea cunoastere care, datorita frecventei utilizari, este
necesara in mod permanent, devine automatism, trecand in zona
utilizarii subconstiente, chiar daca a fost asimilata prin acelasi
proces laborios de stocare - automatism nu este doar o
cunoastere/competenta necesara existentei (nu constientizam
mecanismul datoritd caruia mergem sau mancam - desi in prima
perioada a vietii am invatat destul de greu aceste lucruri, si desi ar
fi recomandabil sa constientizim, uneori, modul in care realizam
astfel de rutine comportamentale, cel putin atunci cand le
exercitdm in public!) dar si o cunoastere sedimentata prin exersare
si utilizare frecventa (inmultirea a fost pentru multi dintre noi o
provocare in primii ani de scoald dar nu mai constientizim acum
operatia mentala prin care obtinem, imediat, rezultatul operatiei
7x8=56).

Pentru a ilustra importanta deosebitd a suporturilor vizuale
pentru procesul de invdtare, ar trebui considerate, cel putin,
urmatoarele idei:

e considerand datele prezentate anterior referitor la capacitatea
de stocare a memoriei senzoriale (cca.160 biti), transferul din
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memoria senzoriala spre memoria de scurta durata este
realizabil doar pentru acele informatii care, la momentul
perceptiei, sunt relevante/importante/interesante, deci ceea ce
dorim sa fie retinut de studenti ar trebui si fie imagine de
impact, astfel incat sa treacd din memoria senzoriald in
memoria de scurta durata. Transferul informatiei se va realiza la
o viteza de cca.0,7 biti/secunda (viteza de invatare) (Konnerth,
20009).

memoria de scurta durati are o capacitate limitata la 5-7 obiecte
- ceea ce Inseamnd ca va putea stoca nu un volum limitat de
informatie, ci un numar limitat de obiecte - pentru a genera o
stocare cat mai ampla de informatie, aceasta informatie va
trebui sa fie deci cat mai bine structurata (complexitatea acestor
obiecte ar trebui sa fie cat mai mare). Acesta este motivul pentru
care apelam, in predare, la modele pentru reprezentarea
realitdtii - cu cat aceste modele vor fi mai complexe, cu atat
volumul informatiilor stocate in memoria de scurta durata va fi
mai mare. Pentru exemplificare, aceste modele pot fi modele
fizice (grafice sau analoage) sau modele simbolice (verbale sau
matematice.)

‘;‘ Tema de reflectie: Explicitati, cat mai creativ,
—- utilizand informatia din acest paragraf, ideea conform

careia “o imagine valoreaza cat 1.000 de cuvinte”

cel mai mare volum de informatie, receptat fara constientizare,
ne parvine pe cale vizualda (aproximativ 10.000.000
biti/secunda), iar cel mai mic volum de informatie receptat fara
congstientizarea procesului este furnizat prin intermediul
papilelor gustative - cam 13 biti/secunda (Konnerth, 2009)

constientizarea perceptiei (aperceptia) constd in filtrarea
informatiei receptate sub influenta factorului motivant,
respectiv in 1indreptarea atentiei spre zona de interes,
prelucrarea informatiilor astfel selectate si, in final,
constientizarea, constind 1in realizarea de asocieri si/sau
concluzii logice, urmatad de fixarea informatiei in memoria
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prezenta (senzoriald), un rezervor de informatie pentru o durata
foarte scurta de timp.

e procesul de invatare (a carui viteza este de cca.o,7 biti/secunda,
la varsta de 22-25 de ani) este determinat nu doar de varsta, ci
mai ales de interese si achizitii anterioare, la care se pot
raporta/ancora noile informatii

e calitatea invatarii depinde deci nu doar de receptorul
informatiei (elevul / studentul) cat si de calitatea materialelor
propuse spre inviatare, capacitatea acestor materiale de a genera
interesul, astfel incat sd poata patrunde in prima zona de
prelucrare, aceastd memorie senzoriala (prezentda) de foarte
scurtd duratd, din care sd poata fi apoi prelucrate pentru o
stocare si mai ales o utilizare eficienta.

3.2. Suporturi vizuale pentru predare. Conditii de
realizare a suportului vizual eficient

Caracteristica abordarii expozitive a predarii, prelegerea
este modalitatea de predare de o densitate si dificultate de multe
ori greu de gestionat de catre elevi. A flexibiliza aceasta
modalitate de predare nu implica in mod necesar sau obligatoriu
si a coborl nivelul academic al expunerii. Dar implicarea
cursantilor pe parcursul prelegerii va aduce multiple beneficii in
ceea ce priveste capacitatea lor de a sustine o ascultare activa,
cresterea interesului pentru continutul abordat de expunere prin
apropierea acestui continut de interesele proprii de cunoastere,
de informatiile pre-existente la momentul expunerii, o retentie
mai eficientd a informatiei si o prelucrare activa a acestei
informatii, inlocuind receptarea pasiva. Acesta este principalul
motiv pentru care utilizarea suporturilor vizuale in predare
permite o mai buna racordare a auditoriului la materialul predat.
Existd, insa, o serie de cerinte pentru ca atingerea acestui scop sa
fie reald si eficientd, astfel cd in capitolul urmator se vor prezenta.
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3.2.1.Prezentarile PowerPoint

Prezentarile PowerPoint reprezinta o modalitate foarte
eficienta de a imbina expunerea cu suportul vizual care face mai
accesibila informatia prezentata, sau care poate ilustra un mesaj
arid sau abstract, facilitind accesul informatiei la memoria de
scurta durata, de unde, apoi, prin prelucrare (conexare, repetare,
exersare) poate fi transferatd spre memoria de lunga durata.
Pentru aceasta, insa, se cer respectate un minim de conditii de
eficienta, cum ar fi:

1. Nu incarcati slide-urile cu text! (dacd vrem sa retina
informatia, trebuie si o facem atractiva, ilustrativa, motivarea
elevului/studentului este principalul factor favorizant - deci daca
transferam textul din manual pe un slide, nu realizam scopul
primordial al prezentarii);

2. Daca totusi doriti ca elevii/studentii sa lectureze un text (o
pagina, spre exemplu) afisati textul si oferiti-le un timp de lectura
(stiu citi singuri, nu e nevoie sa le citim noi un text...). Sau, daca
tot e vorba de informatie ce ar fi greu de parcurs pe un singur
slide, impartiti textul pe doua slide-uri

3. Evitati listarea informatiilor de o maniera care poate
faramita continutul.

4. Alegeti atent culorile folosite pentru fundalul prezentarilor.
O culoare obositoare, sau o combinatie de culori care nu
contrasteaza pentru fundal/text va face prezentarea greu de
urmarit, ceea ce exclude tocmai avantajul primordial urmarit la
utilizarea unei prezentari cu suport vizual. Folosirea unei culori
care nu contrasteaza cu fundalul este greu de citit, folosirea
culorilor pentru decoratii distrage atentia si devine suparatoare.
Folosirea unei culori diferite pentru fiecare idee este inutila, ca si
folosirea unei culori diferite pentru ideile secundare.

5. Atentie la greseli! Este inacceptabil sa va scape greseli de
ortografie in textul ce apare pe slide-uri;
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6. In alegerea fundalului prezentirii, optati pentru un format
(Template) cat mai simplu, curat, aerisit, de preferinta de culoare
deschisa. Pastrati acelasi format pentru intreaga prezentare;

7. Font-urile (caracterele) utilizate ar trebui sa fie cat mai
simple si mai usor de citit. Nu alegeti fonturi prea complicate,
chiar daca vi s-ar parea creative — scopul principal al prezentarii
este eficienta retinerii informatiei prezentate. Se recomanda
fonturi Arial, Times New Roman, sau Calibri, preferabil de culoare
neagra pe fond deschis (pentru contrast) si cu dimensiune
confortabild pentru citit. Folositi cel putin scrierea cu font 18,
puteti folosi marimi ale font-urilor diferite pentru ideile principale
si secundare (de exemplu textul ar putea fi scris cu caractere de
24, fontul pentru ideile principale cu 28, iar cel al titlului cu 36) -
daca folositi o marime a fontului mica, publicul nu va putea sa
citeasca ceea ce ati scris. SCRIETI CU MAJUSCULE DOAR CAND
ESTE NECESAR. ESTE DIFICIL DE CITIT (nu este asa?);

8. Daca aveti de prezentat date, folositi mai degraba grafice
decat tabele si cuvinte (datele din grafice sunt mai usor de inteles
si retinut decat cele insirate, informatiile si/sau directiile de
evolutie ale seriilor de date sunt mai usor de vizualizat sub forma
de grafic). Intotdeauna atasati un titlu graficului si incercati s
respectati aceleasi cerinte de editare — simplitatea fundalului,
alegerea corecta a fontului si contrastul, evitarea incarcarii
graficului cu axe si/sau efecte inutile, care vor face imaginea
obositoare si/sau greu de urmarit;

7. Finalul prezentarii ar fi mai efient daca, in loc de a multumi
auditoriului, ati oferi o concluzie (este foarte probabil ca auditoriul
sd nu retind chiar intreaga prezentare, ci, mai degraba, slide-ul
final). Incercati si concluzionati, folosind un cuvant de incheiere
eficient si puternic. Folositi deci un slide de incheiere pentru a
sumariza ideile principale ale prezentarii, sau a sugera viitoare
metode de documentare;
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8. Repere importante pentru realizarea prezentarii ar putea fi
identificate cautand raspuns la urmatoarele intrebari:

a. De ce prezentati? (nu uitati care este obiectivul principal
al prezentarii — structurarea cat mai eficienta a
materialului, pentru maximizarea eficientei retentiei
materialului informativ oferit);

b. Cui prezentati? (care sunt particularititile psiho-
cognitive ale auditoriului, capacitatea de intelegere,
necesitatile de invatare, nivelul motivational fata de
continutul informational);

c. Ce doriti sa fie retinut din prezentare? (ramaneti
focalizati pe esential, amanuntele vor incarca inutil
prezentarea);

d. Cum veti prezenta ceea ce pregatiti? (auditoriul conteaza,
prezentarea nu este o ciornad sau un instrument ajutator
pentru cel ce prezinta, ci un suport vizual pentru
expunerea planificata).

3.2.2. Prezentarile Prezi

O varianta mult mai eficienta pentru a ilustra continutul
prezentat o constituie prezentarile realizate cu utilitarul Prezi.
Eficienta prezentarilor Prezi se refera atat la modalitatea de
editare si optiunile de inserare si rearanjare a continutului ilustrat,
la versatilitatea si flexibilitatea organizarii continuturilor, dar si la
aspectul prezentarii (cu impact in vizualizare si retentie a tabloului
general al expunerii, nu doar a secventelor, cum este cazul
prezentarilor tip PowerPoint) (fig. 3.2).
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Fig. 3.2 Imagine de ansamblu pentru editarea prezentarii in Prezi

Imaginea de ansamblu, ca si succesiunea slide-urilor, pot fi
vizualizate si modificate oricat de frecvent ar fi necesar, inserarea
unui slide nou fiind foarte simpla, prin accesarea optiunii New
slide (in variante de forma diferite — caseta circulara, rectangulara,
cu sau fara contur), urmatia de simpla glisare a noului slide
introdus, in bara laterald, in pozitia doritd a succesiunii slide-
urilor. Mai simplu, pur si simplu se face dublu-click pe ecran, in
locul potrivit, pentru inserarea unui nou slide, care este generat pe
loc.

Pentru a initia o prezentare Prezi este necesara crearea unui
cont, acesta oferind suficiente optiuni pentru a genera prezentari
eficiente si creative. Dupa logarea in contul propriu se genereaza
pagina de start, unde se poate concepe prezentarea. Optiunile sunt
multiple, poate fi ales modul de prezentare (Prezi Video — care
permite conceperea in format de film, Prezi Design — pentru a crea
postere, sau Prezi Present — unde pot fi create prezentarile). Odata
aleasd optiunea Prezi Present, se deschide pagina optiunilor
disponibile, si anume: crearea unei prezentari noi sau convertirea
unei prezentari PowerPoint in prezentare Prezi, lucru realizabil
prin intermediul optiunii Convert Power Point (fig. 3.3).
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Fig. 3.3 Pagina de pornire Prezi

Pentru a crea o prezentare complet noud, existd doua optiuni
si anume construirea unei prezentari pe o schema vizuala proprie
(accesand optiunea Start from Scratch) sau a construi aceasta
prezentare pe scheletul predefinit oferit de aplicatie (Create from
Template). In prima varianti, alegerea si ordonarea ideilor
principale (topics) si a celor subordinate (subtopics) este libera si
prezentarea poate fi dezvoltata pe o schema simpla, coreland ideile
secundare la ideea principala de maniera dorita (fig.3.4). Dupa
cum se vede si din imaginea prezentata, inserarea textului este
directa si foarte simpla, nu necesita decat un click pe caseta de
text, iar apoi optiunile de editare ale aplicatiei permit alegerea
fonturilor (dimensiune, ingrosare, etc.).

Prezentarea poate fi foarte creativa, chiar si pe acest format,
prin personalizarea acesteia (optiunea Style, din bara de
instrumente superioara), alegerea formatului pentru fiecare slide
(optiunea Layout, in coltul din dreapta sus) sau multiple optiuni
de inserare de elemente ilustrative (optiunea Insert), dupa cum se
prezinta in imaginea urmatoare (Fig.3.4)
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Fig. 3.4 Construirea unei prezentari noi

Optiunea +Insert deschide o caseta, (fig. 3.5), care permite
o multitudine de optiuni de constructie (inserarea unei idei
secundare, a blocurilor de idei principale, a unui text, a unui
document PDF sau chiar a unei prezentari PowerPoint pre-
existente) sau optiuni care vor imbogati creativitatea prezentarii
(imagini, animatii, forme sau simboluri, muzica, grafice, filme)

/7 Style % Insert 1, Share
a i ¢ T L] ] ¢ &
Subtopic My Library Story blocks Text Image lcon Animation PowerPoint
n 7 ] i il o B G
Shape Arrow & line PDF Audio Chart Video Comment Watermark

Fig. 3.5 Optiuni de inserare material

In situatia in care se opteazi pentru utilizarea formatarii
prezentarii, se alege optiunea corespunzatoare (Choose a
Template) si se poate utiliza formatul propus de aplicatie, adaptat,
ca design, pe domenii de utilizare, ce pot fi selectate din bara de
optiuni din stanga ecranului (fig. 3.6).
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Fig. 3.6 Optiuni de construire a prezentarii

Aceste optiuni de formatare pot fi particularizate, alegand
cele mai potrivite expuneri/fluxuri pentru continuturile de
prezentat ce se pot circumscrie unor domenii de competenta
diferite. Astfel, pentru domeniul ,Educatie”, prin selectarea din
domeniile propuse pot fi alese formate potrivite succesiunii de
expunere (fig. 3.7)
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Fig. 3.7 Propuneri de design
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Ar fi de dorit ca prezentarea Prezi sa respecte aceleasi cerinte
de editare ca si prezentarea PowerPoint, si anume evitarea
excesului de text pe slide-uri si utilizarea ilustrarii, care vor da un
plus de creativitate si eficienta prezentarii, cu atat mai mult cu cat
optiunile oferite de aplicatie invita la creativitate, flexibilitate a
prezentarii si structurarea corelatda a conceptelor si ideilor
prezentate pe acest suport.

La finalizarea prezentarii, este posibila (si chiar
recomandabild) o previzualizare care sa permita ajustirile
necesare (accesati optiunea Present din bara de instrumente aflata
in partea superioara a prezentarii), care apoi poate fi utilizata, prin
distribuire. Optiunile de distribuire permit modalitati multiple de
utilizare. Prin accesarea butonului Share (fig. 3.8) se deschid toate
optiunile disponibile, si anume: distribuirea prezentarii, sau
utilizarea acesteia prin descarcare, fie ca document PDF, fie ca o
prezentare ce poate fi accesata direct din computer.

oser | Prezi X | aF = X
Y0 | 3k e
F Insert = # Customize P Present | (ad O X Exit
X+ Share prezi...
— B Present remotely
1 [ Share on Facebook...

izualiza i 1
ii laterale ce = 3
ownload as PDF

2]

|e=

Download as portable prezi

: it e Cu aceste butoane T T

o evmm de pe margine pot
face zoom in orice
sens, sau chiar din

S R —

Addugati simplu

Fig. 3.8 Optiuni de utilizare Prezi

In situatia optiunii Share prezi, se deschide o noui caseti de
dialog (fig. 3.9) care permite din nou mai multe optiuni, si anume:
prezentarea poate fi publicd, privata sau distribuita fie direct, prin
adaugarea de adrese e-mail in campul Add people, fie prin
copierea si apoi trimiterea link-ului unde poate fi accesata
prezentarea. Acest link poate fi deci utilizat, dupa copiere, in orice
modalitate se dovedeste necesar sau util.
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Fig. 3.9 Optiuni de distribuire

3.2.3. Harti conceptuale

O alta maniera, destul de apropiata de prezentarea Prezi
prin evidentierea 1inlantuirilor logice, conexiunilor intre
concepte/informatii o reprezinta hartile conceptuale (Mind Map).
Conceperea unei asemenea harti conceptuale este facilitatd de o
multitudine de aplicatii; exemplul ce urmeaza se refera la aplicatia
GoCoqr (www.gocongr.com).

Hartile conceptuale permit organizarea logica a
materialului de predat, schematizarea si sistematizarea
conceptelor si intercorelarii acestora, de o maniera dinamica (daca
este utilizatd in expunere, pe masura ce este dezvoltata prelegerea)
sau in forma unei imagini de ansamblu a continutului predat, cu
evidentierea clara a tuturor corelatiilor.
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Fig. 3.10 Harta conceptuald — imagine de ansamblu

Prezentarea hartii in dinamica este posibild prin selectarea
optiunii de redare pas cu pas, sau fluent, din selectorul de optiuni
din partea stanga sus a ecranului. Viteza de redare, in cazul
prezentarii dinamice, poate fi reglata din selectorul de viteza din
coltul din dreapta jos. Harta conceptuala din figura 3.10 prezinta

= O A hitps//www.gocongr.com/en-US/mind_maps/27648551/edit
B o4 f 5 5 B Unctied

Tat B 1| alv| 44 A[ ]~

Double dick this node
o edit the text

Click. and drag this button 'j

fo create a new node

Fig. 3.11 Initierea unei hirti conceptuale
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algoritmul de
realizare a unei
asemenea aplicatii.
Procedura este
foarte simpla, insa
necesita crearea
unui cont (gratuit).
Realizarea
produsului este nu
doar facild, ci si cu
un mare potential
de creativitate,
intrucat putem apela
la ilustrare (Fig.3.11).



La alegerea produsului Mind Map, se deschide un camp de
lucru, care initiaza tema centrala a hartii conceptuale, sau nodul
central. Dupa introducerea ideii centrale in acest nod, prin dublu
click pe aceastd casetd de text (Enter text here), se genereaza
legaturile cu conceptele subordonate prin clik pe semnul + si apoi
prin tragerea acestor ramuri rezultate se configureaza relationarea
lor reciproca. Se pot utiliza culori diferite (selectorul de editare din
partea superioara a ecranului de lucru) pentru directiile diferite de
evidentiere a conexiunilor, pot fi introduse imagini si notite la
acele casete de text care necesita ilustrare sau informatii

suplimentare.

Contul ofera acces la o foarte bogata sursa de informatie (o

& O £ https://www.gocongr.col

Slide Set

Flashcards

-&» Mind Map

Note

Quiz

"Ti FHowchart

Course

Fig. 3.12 Optiuni de generare GoCongr

biblioteca virtuald de peste 9
milioane de resurse in domenii
diferite dar si didactice). De
asemenea, contul permite
realizarea unei game variate de
instrumente de predare si
evaluare, cum ar fi prezentarile
PowerPoint, cursuri, teste de
evaluare si auto-evaluare, ce pot
fi utlizate 1n predare sau
evaluare.  Astfel, optiunea
Create deschide o caseta de
optiuni care permite alegerea
celei mai potrivite aplicatii
pentru scopul didactic propus
(Fig. 3.12)

O alta varianta de
schematizare a  prezentarii
poate  fi  accesibilda  prin

selectarea optiunii flowchart care permite utilizarea aceluiasi
principiu de expunere in cazul disciplinelor tehnologice (Fig. 3.13).
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Fig.3.13 Flowchart

Amintim aici si alte aplicatii pentru realizarea hartilor
conceptuale: Online Mind Mapping (www.mindmeister.com) care
este o extensie a Chrome foarte usor de integrat cu alte produse
Chrome, sau Lucidchart, foarte mult utilizata in mediul
universitar, data fiind complexitatea informatiilor ce pot fi
corelate, usurinta utilizarii fiind combinatd cu o mai mare
robustete a functionalitatii, ceea ce permite utilizarea pe mai multe
nivele de invatamant, de la scoala gimnaziala pana la cursuri in
domeniul ingineriei avansate (www.lucidchart.com). Toate aceste
produse pot fi prezentate la clasd/curs si/sau distribuite ca
material de studiu suplimentar sau pur si simplu incarcate pe o
clasa virtualda. Aplicatiile de acest tip pot fi utilizate si de catre
elevi/studenti, pentru prezentarea temelor sau proiectelor
elaborate in echipe. Un asemenea exemplu, o varianta disponibila
in AppStore si foarte apreciatd (declarata aplicatia preferata
pentru mindmapping de catre American Association of School
Librarians in anul 2015) este SpiderScribeJr.

O modalitate de realizare interactiva a hartilor conceptuale
este disponibild prin aplicatia coggle, la adresa https://coggle.it/.
Inca de la pagina de deschidere a aplicatiei este disponibil un
tutorial video, explicit, desi aplicatia este foarte intuitiva si permite
creatia unor harti conceptuale colaborative deosebit de simplu.

74


http://www.mindmeister.com/
http://www.lucidchart.com/
https://coggle.it/

el orAPHIC.ORG

harta conceptuala

coggle

mindmeister

&) mind

activ si constient

2 orice materie

gocongr

Fig. 3.14 Harta conceptuala realizata cu coggle.it

Varianta gratuitd permite un numar de trei diagrame
private, dar un numar nelimitat de diagrame publice, in care pot fi
inserate un numar nelimitat de imagini si peste 1600 icon-uri
sugestive. Este posibila de asemenea incarcarea documentelor
PDF si a unor eventuale casete de text neconectate. Ramurile
hartii conceptuale se aranjeaza automat, toate modificarile operate
pe diagrama sunt evidentiate in istoricul complet al realizarii
produsului, iar la finalizarea produsului acesta poate fi exportat.

3.2.4. Mentimeter

In cazul utilizirii prelegerilor, indiferent de nivelul de
invatamant la care ne raportam, efortul profesorului este datorat si
faptului ca se adreseaza unui auditoriu larg, cu o expunere de un
anumit nivel de dificultate, pentru care nu este posibila obtinerea
unui feed-back relevant si imediat. Acest inconvenient poate fi
evitat prin utilizarea prezentarilor interactive, incluse in sustinerea
cursului; acestea pot fi configurate in variante adaptabile
momentelor diferite ale prelegerii si destul de usor accesibile — un
exemplu in acest sens fiind aplicatia Mentimeter
https://www.mentimeter.com. Asemenea secvente de prezentare
interactiva pot fi incluse in prelegere pentru a dinamiza
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expunerea, pentru a trezi interesul elevilor sau studentilor care
sunt implicati direct in desfasurarea cursului si a obtine un feed-
back eficient prin obtinerea de raspunsuri din partea acestora. De
asemenea, dat fiind faptul cd raspunsurile sunt oferite sub
umbrela anonimatului, sansa de a obtine raspunsuri sincere si
feed-back autentic creste considerabil.

Aplicatia Mentimeter este folositd pe scara larga si permite
realizarea de prezentari interactive, Quiz-uri interactive,
concursuri intre studenti si sondaje de opinie. Nu este nevoie de
un cont, se poate utiliza folosind un cont de Gmail.

Avantajele utilizarii acestei aplicatii sunt:

e Dinamizeza cursurile si permite o implicare mai mare a
studentilor la ore;

e Se poate integra intr-o prezentare PowerPoint (codul este
valabil doar 2 zile in versiunea gratuita, dar poate fi copiat
link-ul prezentarii si utilizat in editarea prezentarii);

e Interfatd partial in limba romana, doar pentru cei care
“voteaza”, votul/raspunsurile realizandu-se de catre
respondenti la adresa https://www.menti.com/, nefiind
nevoie de cont;

e Se poate folosi in cadrul unei prezentari pe Zoom sau
Google Meet cand partajam ecranul;

e Aplicatia are o sectiune de intrebari in care raspunsurile
sunt anonime si primite/expuse in timp real, iar acest lucru
incurajeaza elevii/studentii sd dea raspunsuri sincere.
Raspunsurile se pot salva in format pdf, ulterior putandu-se
discuta cu studentii raspunsurile

Aplicatia ofera o versiune gratuita, aceasta permite ca
fiecare exercitiu creat sid contind doar doud slide-uri. Pentru
utilizarea in scopul obtinerii de feed-back rapid, sau ca ,ice-
breaker”, sau pentru consemnarea rezultatelor unei sesiuni de
brainstorming aceste optiuni sunt suficiente. Nu este cazul aici de
a realiza o prezentare sau un instrument de evaluare complet, ci
doar de a dinamiza prezentarea si a implica participantii in
exprimarea unei opinii sau a ideilor, deci nu este necesar un
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numdr prea mare de slide-uri. In varianta gratuiti, putem construi
oricate exercitii dorim cu 2 slide-uri, aplicatia fiind impartita in 4
categorii: intrebari populare (fig 3.15), tip competitive, tip
prezentare si tip avansat.

Ultimele 3 optiuni se utilizeaza cu succes in varianta completa.

Popular question types ?

| & "

Multiple Cholce Ward Cloud QOpen Ended

Scales Ranking Q&A

Fig.3.15 Optiuni de prezentare a rezultatelor in
Mentimeter

Cele mai populare tipuri de intrebari folosite in varianta gratuita
cu exemple, sunt prezentate mai jos:
1. MULTIPLE CHOICE - intrebari cu optiuni multiple de
raspuns — pot fi adresate pentru a realiza o clasificare a
optiunilor de raspuns (fig. 3.16).
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Fig. 3.16 Prezentarea raspunsurilor pentru optiuni multiple 2

2,.WORD CLOUD - “nor de cuvinte” — o optiune foarte potrivita
pentru a colecta opiniile audientei in urma unei intrebari deschise
sau a unui brainstorming. Necesitd formulare scurta, prezinta o
imagine vizuald motivanta si totusi explicita a opiniilor formulate,
cuvintele care au aparut mai frecvent in raspunsurile
participantilor vor fi prezentate central, cu caractere mai mari sau
ingrosate, oferind in acelasi timp o idee asupra frecventei de
aparitie a unor idei (fig. 3.17).

. . . il Mentimet:
Ce inseamna competenta didactica? .
metode de invatare
adaptabilitate
rofesionalism eficienta
o indemanar dedicare
é 5 2 ° °
' 5 creativitate
indrumare < - .
gz @ > _ inovatie
5 ] originalitate
= eficientd :
@

Fig.3.17 Reprezentare tip word-cloud
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3. OPEN ENDED - raspunsuri deschise — similar exemplului
anterior, dar raspunsurile pot fi elaborate mai amplu. Faptul ca
raspunsul este anonim, incurajeaza studentii/elevii sa dea
raspunsuri sincere (fig. 3.18).

Scrieti minim 3 aspecte care nu va plac la orele SN
predate in online

Fig.3.18 Colectare raspunsuri la intrebari deschise

4. RANKING - clasificare a optiunilor exprimate in functie de
criterii prestabilite (3.19).

i Mentimeter

Pentru o implicare activa la curs, ce ativreasa intalniti
mai des. Alegeti-le in ordinea importantei pentru voi

v+ [ 5557
o e—
34c I -
oo I
..
6-lea exercitil s jocuri de rol
oy p—
8-lea _ octivitati individudle
9-lea : chestionore
10-lea [l oo

Fig.3.19 Clasificarea optiunilor
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5. SCALES - clasificare (fig. 3.20)

. -~ -~ ? l Mentimeter
Cum ati prefera sa lucram?
Studii de caz a

ie)

9 g

% | Prelegere interactiva %

2 B

o 2

2 | Dezbatere o

9 ﬂ >

Alte icini
15
25
.
Fig. 3.20 Expunere tip clasificare
6. Q&A — intrebari luate de la cursanti (fig. 3.21).
Care este intrebarea ta? )
Fig. 3.21 Solicitare de intrebari
Configurarile Aplicatiei Mentimeter
1. Aplicatia nu are interfatd in limba romand, se poate doar

selecta limba romana pentru a fi afisat in romana mesajul
respondentilor (fig.3.22) prin accesarea optiunii Configure -
Language - Romanian

Mergeti la www.menti.com si utilizati codul 99 92 37 7

Fig. 3.22 Setare limba romana

2.  Exista posibilitatea de a utiliza un filtru de cuvinte
snepotrivite”: de la sectiunea Configure - Profanity filter (fig.

80



3.23). Daca totusi a scipat un cuvant neadecvat - din sectiunea
Present- Voting is Closed opresc votul, ma pozitionez pe cuvantul
respectiv si click delete.

Profanity filter ? Close
Romanian language filter is chosen

Fig.3.23 Filtrarea raspunsurilor neadecvate

3. Tot de la Configure mai avem 2 posibilitati de selectare:

- Presenter Pace - unde cursantii vor fi pe acelasi slide cu
profesorul

- Audience Pace - unde cursantii au pemisiunea sa raspunda la
oricare intrebare din prezentare

4. Cand preluam intrebari din public - daca se foloseste
versiunea platita, participantii pot intreba oricand pe toata
perioada prezentarii:

- Daca se selecteaza optiunea On all slides — aplicatia ne va
permite sa preludam intrebari pe toata perioada prezentarii;

- Daca selectam optiunea Only on Q&A slides — ne este permis sa
preluam intrebari doar cand suntem pe slide-ul Q&A.

- Daca setaim Allow audience to see each other's questions -
permitem participantilor sa vada intrebarile colegilor si sa le
voteze, astfel profesorul vede intrebarea cea mai ceruta de
cursanti. (fig. 3.24).

Questions from qudience 7 Close
The oudience can ask you questions on Q&A slides (if any). Moderotion is off

When would you like the oudience to ask their questions?
On oll shdes

o Onily on Q8A slides

Allow audience to sea each other's questions

Fig.3.24 Adresarea intrebérilor
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Modul prezentare

(Present) Content
Din modul Present’ se deschid Do you want to use the presentation
doud ferestre care permit (fig. Sl
3.25s13.26):
e sa se simuleze o
votare/raspuns — Show test Roset reuits
votes;
Your question ?
e sa se reseteze rezultatele —
Reset results; Fig.3.25 Setiri prezentare

e sa se opresca votul —Close voting;
¢ 54 se ascunda rezultatele — Hide
results;

My presentations

Open mentimote

e sa se activeze comentarii — Turn
on comments;

e sd se porneasca cronometrul
pentru a raspunde intr-un timp

Show voting instructions

Show test votes

Keyboard shortcuts

limitat Start Countdown Turn on comments W
e sa se schimbe modul de afisare al
raspunsurilor Change layout 5 Chance layant

History

Show trends

=x J W = O, ¢

Tt [ Facks remin. 1l g Syt oo

Fig.3.26 Optiuni prezentare

Fig.3.27 Salvarea raspunsurilor

Salvarea raspunsurilor este posibild din sectiunea Contents -
Download results — Export pdf — se descarcad si se salveaza in
calculatorul propriu raspunsurile. Prezentarea poate fi refolosita
cu altd ocazie, dupa ce rezultatele colectate au fost descarcate (fig.

3.27).
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3.3. Eficientizarea abordarii vizuale a predarii

3.3.1. Table interactive

Pornind de la aceeasi premiza a cresterii eficientei predarii

prin apel la perceptia vizuald, ca sursid extrem de valoroasa in
retentia informatiei, consideram wutila abordarea acestor
instrumente de lucru foarte valoroase. Vom incerca o abordare
succinta, prin raspuns la cele mai uzuale intrebari:

Ce este o tabla interactiva?

Este un dispozitiv utilizat in sala de clasa, arata aproape ca
o tabla alba obisnuita, dar cu functie de recunoastere
tactila, venind ca varianta la tabla pe care scriem cu creta
sau cu marker;

Este similara oarecum cu tableta, are un ecran sensibil la
atingerea cu degetul sau cu creioane speciale;

Poate fi un computer autonom cu ecran tactil, sau poate
avea mai multe componente: un computer care are instalat
software-ul potrivit pentru a se conecta la o placa controlata
de un touchpad, un proiector cu interconectivitate
incorporata si o tabla alba interactiva.

Cum se integreaza o tabla interactiva in lectia de zi cu zi?

Invitarea studentilor/elevilor si  foloseascd o tabld
interactiva nu va lua mult timp deoarece nu este foarte
diferita de dispozitivele cu care sunt deja obignuiti;
Utilizarea tablei interactive la clasd este diferita de cea
traditionald. In timpul predirii avem posibilitatea de a
insera imagini 3D, harti, fotografii, de a afisa videoclipuri,
tutoriale, de a integra laboratoare virtuale, muzee virtuale,
etc. avand posibilitatea de a le translata si combina, de a
redimensiona obiectele dupa cum dorim. De asemenea se
pot integra jocuri si exercitii interactive, teste educative
online, puzzle-uri online, manuale digitale, etc.;

Lectiile se pot pregati in avans, utilizand toate resursele
avute la dispozitie, pentru a le afisa asemdnator cu o
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prezentare Power Point foarte dinamica (ofera conexiuni
rapide, informatii si grafici in cateva secunde, imagini
tridimensionale etc.). Prezentarile realizate pot fi salvate,
partajate, inregistrate si refolosite, eventual imbunatatite in
anii urmatori;

Cu toate ca au incorporat propriul soft si acceseaza
biblioteci digitale cu multe resurse, realizarea unei lectii
necesita efort si imaginatie din partea profesorilor prin
identificarea resurselor potrivite si adaptarea lor la clasa.

Cele mai importante avantaje ale utilizarii ar putea fi:

Afisarea lectiei intr-un format dinamic si atractiv pentru
elevi;
Se poate folosi la orice disciplina de studiu;
Lectiile pot fi salvate, inregistrate, pentru a fi reluate de
elevii cu dificultati de invatare sau pentru elevii care lipsesc;
Ofera o mai buna interactiune si colaborare intre elevi, intre
profesor si elevi, stimuleaza implicarea activa a elevilor;
Lectia se poate pregati de profesor acasa, iar apoi, la ora,
profesorul are mai mult timp pentru a pune in practica
teoria;
Softul tablei interactive permite sa se lucreze cu aceasta si
daca nu este conectata, astfel incat in predarea online se
poate folosi ca whiteboard (alternativa la Jamboard, IDroo,
Microsoft Whiteboard, AWW App, etc.)

Dezavantajul major ar fi acela ca, ,desi sunt livrate cu

softuri si cu biblioteci electronice vaste, nu vin si cu continuturile
de invatare proiectate dupa curriculumul scolar, profesorul trebuie
sa faca toate acestea si procesul dureaza cel putin 2-3 ani de
munca intensa” (Muresan, 2019).

In functie de bugetul alocat pentru achizitionarea unei

table, sunt incluse si lectii pe care profesorii sa le adapteze la
specificul clasei. De exemplu:

Promethean Planet (https://prometheanplanet.com/) are
software-ul Promethean Activinspire, care ofera linkuri web
descarcabile si resurse audio si video;

Smart Exchange (https://exchange.smarttech-prod.com/)
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permite conectarea cu alti profesori si pune la dispozitie
lectii predefinite care s-au dovedit eficiente si care pot fi
salvate pe computerul propriu;

- WizTeach Share (https://www.wizteach.com/) a strans o
comunitate de profesori; acestia pot impartasii lectii, pot
discuta despre problemele cu care se confruntd si pot sa
invete din experieta altor profesori, schimb de bune
practici. (MyTechClassroom, 2020).

Edit ‘ M [SSMCTRS W S 0\,0t0mize Toolba
) i\ ) Al [Aval -] OWF- %, A‘ )
W o o8 a + =3 2~ = = @ + '.‘ \ {
v /4 + = ! J AL =) C‘ 4 — *01 /J L
x| Meniuri care contin instrumente pentru realizarea lectiei

A

y|? = Decturand posibilitatea alegerii background-ului
% |v P8 Library
20 . .
. e biblioteca cu resurse
e Interactive Content . . .
Py Lk adaugare de continut interactiv
- Templale
Gk MyLibrary =
MyTemplate ™= .
] Spatiu de lucru

adaugare de pagina noua

navigare de pe o
pagina pe alta

stergerea unei pagini

0

Fig.3.27 Tabli interactiva

In principiu toate tablele interactive au aproximativ aceeasi
interfata de utilizare, indiferent de firma care le produce: meniuri
principale care contin instrumentele pentru realizarea lectiei,
biblioteca cu resurse digitale, spatiul de lucru etc. (fig. 3.27).

La nivel de bazd, softul unei table interactive permite:
- integrare cu aplicatiile Microsoft Office si compatibilitate cu
sisteme de operare Windows si Mac;
- import/export documente PowerPoint;
- transmiterea figierelor prin e-mail direct de pe tabla in
formatul lucrat sau in format pdf;
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- mutarea, rotirea, redimensionarea, marirea si animarea
obiectelor de pe spatiul de lucru;

- crearea de teme, salvarea acestora si trimiterea lor;

- functia de inregistrare sunet peste obiecte;

- auto-salvarea documentelor la un interval de timp
prestabilit;

- atasarea de link-uri la obiecte;

- functia ce permite lucrul pe mai multe pagini;

- Dblocarea tablei interactive pentru a preveni folosirea
neautorizata;

- cautarea a unui element din galerie cu ajutorul unor cuvinte
cheie;

- creion digital;

- integrare cu aplicatii ce permit vizualizarea si editarea de
obiecte tridimensionale;

- acces gratuit la aplicatii web care sa permita deschiderea si
editarea fisierelor lucrate in software-ul livrat cu tabla
interactiva fara a fi necesara instalarea acestuia pe
calculator;

- libraria de resurse educationale cu sabloane interactive de
lectii de tip flash: anagrame, sortarea cuvintelor, aranjarea
imaginilor, alegerea multipla a raspunsului, incrucisari de
cuvinte, etc.

3.3.2. Table virtuale

Sunt aplicatii dezvoltate pentru a organiza si realiza
lectiile in sistem online. Sunt extrem de multe aplicatii
dezvoltate, fiecare profesor trebuie sd decidd ce tabld i se
potriveste, in functie de materia predatd. Spre deosebire de
tablele interactive, tablele virtuale nu au nevoie de proiector si
soft special instalat pe computer, ci pot fi accesate si vazute de
fiecare cursant pe laptop, telefon sau tableta.

Caracteristicile minimale de care trebuie sa tinem seama
atunci cand alegem sa utilizam o tabla virtuala sunt:
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Sa contina instrumentele de care avem nevoie la clasa si
sa fie usor de utilizat de catre elevi;

Sa poata fi distribuita catre elevi cat mai usor, sub forma
de link, cod QR;

Sa fie gratuita sau sa aiba un pret accesibil;

Sa poata fi salvat continutul scris pe tabla;

Sa permita utilizarea unui numar nelimitat de pagini sau
spatiu de lucru nelimitat.

Cateva exemple concrete si utile ar putea fi gasite intre cele ce

urmeaza:

3.2.2.1 Google Jamboard

Jamboard este o tabla virtuala dezvoltata de Google, integrata
in Google Meet si care permite colaborarea cu elevii in timp real.

@ Distribuiti

distribuirea tablel catre elevi

jambord_mod de utilizare_1 dec. 2020 E]I >

o R - Setatl fundalul Stergeti cadrul

% ®e

putem alege background-ul In functie de activitatea desfasurata

3] Deschideti pe un Jamboard|

Fig. 3.28 Jamboard

87



Se poate accesa de la adresa https://jamboard.google.com/,
din Aplicatii Google ca in figura 3.29 sau direct din oportunitatile
oferite de G Suite for Education.

este un ecran inteligent ce permite salvarea automata in
cloud, pune la dispozitie unelte usor de utilizat, minimale,
cum ar fi: creion, laser, guma de sters etc.;

Jamboard face ca munca in echipa sa fie accesibila tuturor
colaboratorilor prin partajarea materialelor realizate;
Profesorii pot implica studentii/elevii in procesul de
inviatare, fie ca lucreaza impreuna intr-o clasa traditionala,
intr-un cadru restrans - pe grupe, sau prin invatare la
distanta;

Aplicatia Jamboard poate fi folositd de pe telefon sau
tableta (Google Jamboard Help, 2019)

Utilizarea Google Jamboard:
Pentru a intregra un exercitiu in Google Classrom se parcurg
urmatorii pasi:

Se deschide clasa virtuala in care se vrea a se trimite sarcina
spre rezolvare studentilor si care poate fi lucrata cu toata
clasa sau pe grupe de studenti;

Se creeza o tema, iar din Drive se insereaza aplicatia creata
de profesor in Jamboard (figura 3.29 — 3.31).

Cont Gmail Drive
Documente Foi de cal... Prezentari
| = e

Calendar Site-uri Meet
- | —— e
Chat Jamboard Persoane ...

Currents Compania...

Figura 3.29 Jamboard
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Figura 3.30 Jamboard exemplu

Inserati fisiere folosind Google Drive

Recente Incarcati Contul meu Drive Drive-uri in comun
Astazi
(D] +- G | 1]
] E) )
11| RN e
AP
A fractii B curslac
Anulati

Figura 3.31 Integrare Jamboard in Classroom

- Pentru a lucra pe grupe se selecteza Studentii pot edita
fisierul si se formeza grupele de studenti selectdndu-i din
clasa virtuald. In figura 3.32 sunt selectati 4 studenti care
vor forma o grupa.
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T Pentru
= Jamboard

— 0 @ s
irecHusi (option
. Andresa Bars)

realizali sarcina
& loana Alsanar

& Ghearghe Cent
D Actugat + Creat

|8 0O

[<

(] . CARMEN MARI
’_“95“'_ - Studentii pot vedea figiend x
v Google Jamboard 6 Patre Elena Al

Sudentii pot edia figierul

a

‘ ALEXANDRL E

Figura 3.32 Impirtirea pe grupe in Jamboard

O alta posiblitate este sa se trimita link-ul direct din aplicatia
Google Jamboard prin accesarea butonului Distribuiti, ca in figura

3-33-

D
Setari pentru permiterea accesului X
erq . " . . b
Link pentru permiterea accesului (poate fi accesat numai de colaboratori)
\ [tos:/jamboard google com/d1GslJQn5x]_TKYVZHFKAWIGBbAWyEWy TFOLHBAW|
| Cine are acces
|
| & Anumite persoane au acces Modificati...
D
| . Stefania Kifor (dvs.)
| *  stefania kifor@uibsibiu.ro —
| ~
| ...  Profesorii cursului de curs_videoconferinta /\ & % 3“
= curs_videoconferinta_profesori_ea0fbcfo@ulbs... )
,/'l
Profesorii cursului de Instruire Asistata de C... 3
natniire Asistata de Caleulator 1AC Modul , b4 X
| Invitati persoane:
|
| Introduceti nume sau adrese de e-mail... f v

Setarile proprietarulul Aflati mai multe
impledicati editoril sa schimbe accesul $i sa adauge persoane nol 74
|
|
|

- |

Figura 3.33 Jamboard — Distribuirea tablei

90



3.3.2.2 IDroo

IDroo — este o tabla virtuald, un instrument util pentru
realizarea lectiilor online la matematica, fizica, chimie, tehnologie
etc. Pentru a utiliza tabla Idroo este nevoie de autentificare cu un
cont utilizator@gmail.com, sau crearea unui cont la adresa:
https://idroo.com/dashboard. Varianta gratuita permite utilizarea
a 5 table nelimitate (putem sa dam accesul pe cate o tabli la fiecare
clasa/grupa la care predam) si permite inserarea de imagini si
documente doar in varianta platitd. Poate fi utilizatd de pe orice
dispozitiv, indiferent de sistemul de operare instalat si nu este
necesara descarcarea si nici instalarea aplicatiei.

Instrumentele puse la dispozitie sunt extrem de utile, in special
pentru matematica si sunt prezentate in figura 3.34:

n G

v4/00x4 44 |

Stroke t Formua
e/ 0 () L@y NN EB!M
g b m mn mx

Sharing

( Dashboard

smoos tm smh cosh tah

B Gy o SONarea coninutui Send the board link 0 it othes.

" imagine sau docunent o s cof och seeh oot s o ombaars IO

& Cleanboard slecatcuor
terge tabla printr-un click

Permissions for joining users:
msin  anes  antan il
Canedit

kg dm gd Pr Can edit

if o i sy e z ik
No access
Spatiu de lucru este infinit

Fig. 3.34 IDroo

3.3.2.3. Whiteboard.fi

Este o tabla virtuala gratuita pe care se poate face inregistrarea
cu o adresa de e-mail si cont de profesor. Se acceseaza la adresa:
https://whiteboard.fi/
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Este o aplicatie complexa, care imbina cele doua table prezentate
anterior, avand pe langa functii matematice, portativ pentru note

muzicale, emoticoane etc.

Pasul 1

Versiunea gratuita permite crearea unei clase temporare, care se
sterge automat dupa doua ore de inactivitate.

Click +New Class (fig.
3.35), si se introduce
numele  profesorului.
Exista posibilitatea de a
se seta astfel ca elevii sa
astepte intr-o “sala de
asteptare” permisiunea
profesorului pentru a
utiliza tabla (fig. 3.36),

apoi Create New Class.

Free online whiteboard tool for teachers and classrooms!
-

Fig.3.35 Whiteboard.fi

Your name

Stefanial

Settings

wdlllng room labby

2e will be displayed for the students jeining your whitehoard class

These sstings can alzo be sltered from the main menu after creating the room

Create new class

nat be | after 2 You will get a new reom

Fig. 3.36 Creare clasd noua
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Pasul 2
Se genereaza link-ul sau codul QR pe care profesorul il trimite
elevilor (Fig.3.37)

Your students can now access this class by visiting

https://whiteboard.fi/e4e38

1 COPY URL TO CLIPBOARD

& SHOW QR CODE

Their whiteboards will appear here automatically.

Fig. 3.37 Generare link
Pasul 3

Profesorul da acceptul elevilor sa utilizeze tabla

- profesorul poate salva continutul tablei dupa fiecare curs intr-un
document pdf;

- fiecare elev scrie pe propria tabld, profesorul putandu-le
vizualiza, distribui colegilor, sterge tabla respectivd, elimina
elevul din grup etc. (fig. 3.38).

WHITEBOARD fi Room code: e4a38 82 < -

l inserare imagini, text, figuri geometrice plane, linii etc I

» 5 x m @ A =™ B x & & 5 - ax a xdescarcare continut tabla
3 - H N2 9 <=

LRI

inserare portativ muzical,
Emoji, grid-uri, selectare e as

culoare de scriere etc. inserare functii matematice -

putem invita profesori pentru
realizarea lectiei, salva
continutul tablei, stege tabla etc.

spatiul de lucru

tablele elevilor

Fig. 3.38 Whiteboard.fi_instrumente
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3.3.3.4 Microsoft Whiteboard

Este o tabld virtuala dezvoltata de Microsoft si integrata in
Windows 10, care permite colaborarea in timp real (fig. 3.39).

. Active pen
Tabla online S
Microsoﬂ E Ik to sh ape
Whiteboard B Inktotable
permite p—
@ Export
E  Format bacl ground
¥ Toolbar location
B a
Partajarea tablei !nser-arfa de Salva‘lrea : ) Alegerea unui Inserars document
cu elevii imagini continutului tablei backgorund: Word si Pdf.
Square, Grapf,
Hybrid etc

3 Lbraryimage

& Bing image

[=

FappppARFQr s c
Fig. 3.39 Microsoft Whiteboard

Alte exemple table virtuale se gasesc la adresele:
- A Web Whiteboard https://awwapp.com/

- Miro https://miro.com/

- Stormboard https://stormboard.com/

- Groupboard https://www.groupboard.com/
- Sketchboard https://sketchboard.io

Tabla virtuala sau softul tablei interactive (offline) pot fi
utilizate cu mare succes aldturi de o tableta graficd. Tableta
graficd este un dispozitiv periferic de intrare care permite
utilizatorului sd deseneze manual imagini, grafice, sd scrie
formule, demonstratii etc. similar modului in care un profesor
foloseste tabla din clasa sau o foaie de hartie.
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3.3.3.Eficientizarea predarii prin inversarea clasei

Inversarea clasei (Flipped Clasroom) se refera de fapt la
inversarea secventelor de predare: daca in scenariul clasic de
predare aceasta activitate ocupa cea mai mare parte a lectiei de
cca.25-30 minute, urmata de o fixare sau aplicare a celor predate
si atribuirea unei teme de casd pe care elevii ar trebui sa o
pregateasca sau sa o rezolve pana la urmatoarea intalnire/ora, in
scenariul de predare al Flipped Classroom aceasta organizare este
inversata. Astfel, elevii/studentii primesc inainte de ora de predare
un material de studiu (de preferinta intr-un format de prezentare
video, pentru a fi mai accesibil), material pe care il studiaza acasa,
in ritm propriu, atunci cand au disponibilitate maximd pentru
acest studiu, avand bioritmuri sau programe diferite. Parcurgerea
materialului propus de profesor poate fi realizatd chiar de mai
multe ori, daca nu poate fi deplin inteles la prima accesare, lucru
care, evident, in clasa nu ar fi fost posibil (preddm continuturile de
invatat, in aceeasi maniera/abordare tuturor participantilor la ora,
individualizarea predarii fiind un deziderat destul de greu de
atins). Fiecare participant are stilul sau propriu de invatare, ritmul
sau propriu de intelegere, ceea ce face ca aceasta uniformizare a
predarii sa defavorizeze atat elevii cu ritm mai lent de invatare
(care inevitabil pot ramane cu idei/concepte neintelese) in aceeasi
masura in care defavorizeaza elevii cu o intelegere mai rapida (care
se pot plictisi si astfel pierderea momentana a interesului pentru o
idee prea rapid asimilatd poate fi extinsa si asupra ideilor
/conceptelor urmatoare).

Astfel, prin aceasta inversare a predarii se realizeaza un
beneficiu major prin eficientizarea timpului petrecut de profesor
in clasd, prin imbogatirea, de fapt, a acestui timp, cu interactiune
valoroasa intre profesor si elevi. Aplicand scenariul de inversare a
predarii, elevii studiaza materialul de predat independent, acasa,
in ritm propriu si parcurgand acest material de oricate ori acest
lucru e necesar pentru o minima intelegere a materialului. La
revenirea in clasa, pentru 10-15 minute se poate face o trecere in
revista a materialului studiat/parcurs acasa, cu identificarea
eventualelor probleme de intelegere a materialului studiat, dupa
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care, pe intreg parcursul orei, in loc de a derula predarea unui
material nou (oricat de interactiva ar fi fost aceasta predare) poate
fi abordat materialul deja studiat acasd, prin aplicatii,
aprofundare, dezvoltare a acestui material, sub indrumarea
profesorului, deci mult mai eficient fata de alternativa clasica, in
care tema de casa (deci aplicarea cunoasterii dobandite prin
predare la clasd) ar fi trebuit realizata, independent, acasa, cu
dificultitile inerente in cazul in care continuturile predate nu au
fost suficient intelese sau chiar gresit intelese. Eficienta mai mare
a acestui mod de lucru consta tocmai in aprofundarea, dezvoltarea
sau aplicarea unei cunoasteri pe care cursantii o pot dobandi
independent (in masura in care acest lucru este posibil) astfel
avand acces la o mai buna intelegere sau aplicare a materialului de
parcurs, prin implicarea directd a profesorului in acest proces de
intelegere, aprofundare sau aplicare, deci tocmai in acea zona a
invatarii in care suportul profesorului ar fi necesar.

Abordarea inversarii predarii permite, in mai mare masura,
utilizarea metodelor de predare care vizeaza nivelurile superioare
ale taxonomiei lui Bloom (aplicare, sinteza, creatie, evaluare), cum
ar fi 1Invatarea prin descoperire, extinderea cunostintelor
anterioare, munca in grup, invatarea prin cooperare, generarea si
dezvoltarea de idei si, mai ales, exersarea unor aptitudini pre-
existente.

Pentru predarea online, in mod special, varianta de
inversare a predarii pare si fie cea mai adecvatd abordare, data
fiind limitarea interactiunii si oboseala sau monotonia ce pot
afecta calitatea lectiilor.

Abundenta materialelor ce pot fi atribuite pentru studiu
individual si apoi abordate prin inversarea clasei permite o
multitudine de optiuni. Pot fi accesate o multime de materiale deja
realizate si stocate pe canale de continut video pe platforma
YouTube (https://www.youtube.com/user/eduatgoogle) sau pe
site-ul dedicat TED-Ed (ed.ted.com) care abordeazia teme
interesante (multe din tematicile acestor materiale chiar
neacoperite de manuale) intr-o maniera deosebila de atractiva si
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usor de inteles. De asemenea, platforma WatchKnowLearn, ce
poate fi accesata la adresa (watchknowlearn.org) ofera materiale
video, gratuite, (peste 50 000 filme), organizate clar pe domenii
(discipline de studiu). Exista aici material video pentru lectii din
matematica, stiinte, istorie si stiinte sociale, computer si
tehnologie, limbi straine, filozofie si religie chiar si educatie fizica,
dar si arte, dezvoltarea carierei si orientare vocationala si de
afaceri, hobby si artd, precum si o sectiune dedicata parintilor si o
alta dedicata resurselor educationale pentru profesori (fig. 3.40).

® 9| B8 sen | % Educatia i resursele online  [OJ Watchknowtearn - Free X 4

X

o

biig
ta)

© | wehinowesmony *

1SS SULLAUUTIa! VISEUS. UT Yat ieeu.

Age Filter: Click to Set 3-18 SEARCH Add aVideo

Directory Featured Videos
é WatchKnowLearn.org : Brief Overview
sonal vid ganized by subject matte. (02 58

000000 Cc0CcO0COCOOCOC

Fig.3.40 Pagina de pornire WatchKnowLearn

Platforma furnizeaza material video in limba engleza,
pentru clasele 1-12, deci e posibil ca unele dintre aceste material sa
nu treacd bariera limbii de predare. De aceea, poate pentru acele
situatii in care materialele video nu ar fi accesibile datorita
cunoasterii insuficiente a limbii engleze, ar fi de optat pentru
materiale realizate in limba roméana.

Platforma LIVRESQ este o resursa deosebit de valoroasa in
acest sens. Este o platforma realizatd sub egida Guvernului
Romaniei si a Uniunii Europene, prin intermediul programului
Instrumente Structurale 2014-2020, care ofera deja peste 1400
materiale educationale gratuite in biblioteca virtuald a platformei.
Pot fi gasite aici lectii interactive, manuale digitale si cursuri
destinate e-Learning. Platforma este deschisd pentru publicarea
resurselor educationale a utilizatorilor care doresc sa faca publice
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contributiile lor. Pot fi publicate aici proiecte multimedia
interactive, care vor imbogati biblioteca virtuala a platformei.
Licenta este disponibila, gratuit, pentru scolile interesate; poate fi
accesat pachetul de lucru pentru testare, pentru 21 de zile, dupa
care poate fi obtinut (pentru profesori) accesul gratuit pentru un
an, cu optiunea de reinnoire. Materialele sunt impecabil realizate,
in mai multe limbi de circulatie internationala dar si in limba
romana, motivante si interactive si acopera domenii mergand de la
jocuri didactice pentru gradinita, cu disciplinele fundamentale
(comunicare si matematici) acoperind parcursul educational pana
la liceu, fara a omite istorie, geografie, economie. Poate fi accesata

la adresa eLearning Authoring Tool - LIVRESQ (fig. 3.41).

<« O O hiips/liviesgcom/en/ % 0 * a @ -
-
$ mase H O <
R oo o i om ma g i [ o

Create courses and interactive
lessons directly from the
browser

Build them here, use them anywhere

Fig.3.41 Pagina de pornire LIVRESQ

De asemenea, utilizarea tehnologiei in predare este
facilitata prin utilizarea lectiilor AeL, care pot fi utilizate integral
sau pot fi selectate materiale necesare. Din prezentarea platformei,
se poate vedea ca platforma realizatd de SIVECO este un software
util atat profesorilor cat si elevilor, fiind implementat in peste
13000 de scoli si licee din Romaénia.

O alta sursa deosebit de utild pentru materiale utilizabile in
flipped  learning  este  platforma  Mozaik  Education
https://www.mozaweb.com/ care ofera materiale deosebit de bine
realizate, cu intentia declaratd de a "extinde instrumentele
didactice prin optiunile sale versatile si inovatoare de ilustrare,
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animare si prezentare. Continutul interactiv spectaculos,
aplicatiile integrate de dezvoltare a competentelor, de ilustrare si
de exersare, cat si laboratorul virtual starnesc interesul elevilor si
usureaza intelegerea si insusirea notiunilor predate” (MozaBook,
2020). Platforma ofera peste 1200 de animatii 3D, manuale
digitale, aplicatii tematice. De asemenea, permite editarea de
materiale, fise de lucru (utilizand gama larga de teste predefinite -
cu una sau mai multe variante de raspuns, asociere, cuvinte
incrucisate, identificarea greselilor, harti digitale pentru tabla
interactiva — mozaMap -, completarea de tabele, multimi etc.). Pot
fi create nu doar materiale necesare inversarii clasei, ci si pentru
evaluare (teste personalizate utilizand imagini, videouri sau
materiale audio). Exista, desigur, materiale disponibile pentru
utilizare, nu doar sabloane de editare; pot fi importate si utilizate
materiale si instrumentele mozaBook ce permit insa si o adaptare
la nevoile de predare ale utilizatorilor.

Privind spre alta directie a sistemului de invatamant, chiar
daca in zona invatamantului primar sau prescolar conceptul de
clasa inversata nu se poate referi la studiul resurselor, invatarea
prin joc va ramane intotdeauna calea cea mai potrivita; o sursa
valoroasa de materiale interactive pentru scolarii mici si prescolari
poate fi gasita pe Didactic.ro la adresa www.didactic.ro/jocuri.
Varsta scolara mica este vizata si de editura Intuitex, care pe site
propune softuri educationale pentru toata perioada de scolaritate,
cu precizarea insa ca, aici, aceste softuri educationale nu sunt
gratuite.

Platforma IziBac https://www.izibac.ro/, initiata si realizata
de un grup de trei tineri, carora li s-au alaturat apoi alti colegi care
au cautat metode mai atractive pentru pregatirea  pentru
examenul de bacalaureat se dezvoltd pe trei directii, cu adresare
elevilor care se pregitesc pentru acest examen, in primul rand, dar
si profesorilor care doresc sa se implice in predare creativa si
parintilor interesati de evolutia academica a copiilor lor. Platforma
propune oportunitdti de invatare specifice pregatirii pentru acest
examen major, insa misiunea declaratd a echipei include o
abordare mai ampla a procesului, si astfel platforma isi propune
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"sa redea elevilor de toate varstele placerea cunoasterii printr-o
metoda moderna si distractiva, care imbina cele mai moderne
tehnici de gamificare cu o forma de predare inovativa, bazata pe
multimedia content, interactivitate si spirit de comunitate."
(https://izibac.ro/#/, fig. 3.42).

DeceiziBac Pareri Implici-te Contact

IZIBAC

tul poate fi distractiv

Fig.3.42 Pagina de pornire IZIBAC

Chiar daca aceasta platforma ar fi putut fi incadrata mai
bine poate la modulul referitor la evaluare, am considerat utila
abordarea sa in sectiunea destinata ,inversarii clasei” pentru a
ilustra ideea ca efortul de a livra cunoastere intr-o maniera cat mai
atractiva, motivanta si/sau antrenanta duce la o eficientizare a
invatarii care ar trebui urmarita, indiferent de nivelul scolar la care
ne referim; cautarea permanenta a ideilor de facilitare a invatarii
prin propria implicare a elevilor va duce la eficientizarea
procesului si poate genera rezultate care ne vor depasi asteptarile.

Poate cel mai relevant exemplu de aplicare a modului de
abordare a conceptului Flipped Classroom este Khan Academy
(www.khanacademy.org), o asociatie non-profit initiatd de Salman
Khan, o platforma care isi propune sa ofere "o educatie de clasa
universala, gratuitd, pentru oricine, oriunde” (Khan, 2015).
Platforma ofera lectii si exercitii (modele de exercitii rezolvate si
exercitii propuse spre rezolvare) in matematicd, programare,
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economie, fizica, chimie, biologie, medicina, finante, istorie
o sectiune dedicata formarii profesorilor (Fig. 3.43).

etc. si
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Fig.3.43 — Clasele platformei Khan Academy

Calitatea materialelor propuse pentru invatare, succesul
enorm al platformei a dus, in timp, la traducerea, cu ajutorul a
numerosi voluntari, a materialelor destinate invatarii disponibile
pe platforma, in foarte multe limbi, printre care si limba romana.
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Teme de studiu

1. Realizati o prezentare PowerPoint,
pe o tema liber aleasa, in care sa
folositi exclusiv imagini care sa spuna

"povestea”

2. Transpuneti o lectie/ un capitol la
alegere, din specializarea
dumneavoastra, intr-o harta

conceptuala care sia sintetizeze
conceptele si legaturile dintre aceste
concepte.

3. Realizati o prezentare Prezi pentru
o lectie la alegere, din specializarea Dv., iar apoi convertiti aceasta
prezentare, prin importare in Prezi Video, intr-o prezentare video
sau un tutorial pe care l-ati putea utiliza in inversarea clasei. Cum
ati putea utiliza timpul disponibil obtinut prin aplicarea modelului
Flipped Classroom pentru a putea lucra impreuna cu elevii Dv., la
dezvoltarea sau aplicarea conceptelor abordate prin aceasta
inversare a clasei?
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Modulg. Evaluare

Evaluarea nu este un proces distinct, dat fiind caracterul
unitar al procesului de predare-invatare-evaluare, care nu poate fi
abordat altfel decat in integralitatea sa. Nu evaluam ca etapa a
acestui proces, ci evaludm, practic, fiecare etapa a procesului,
fiecare pas.

Pentru fiecare tip de evaluare putem identifica instrumente
si/sau tehnici de lucru specifice. Multe dintre metodele, tehnicile
si aplicatiile utilizate in predare pot fi utile si ca modalitati de
evaluare. Evaluarea nu vizeaza doar obtinerea unor informatii
referitoare la nivelul si calitatea cunoasterii dobandite; valentele
formative ale evaluarii vizeaza abilitati si competente pe care le
urmarim in egald masura, daca nu chiar in mai mare masura decat
acumularea de cunostinte.

Evaluarea continua se refera la verificarea, dupa fiecare pas
de predare, a masurii in care cunoasterea livrata a fost inteleasa si
asimilata, si a capacitatii de a aplica aceasta cunoastere. Nu putem
considera evaluarea fara a constientiza necesitatea parcurgerii
tuturor celor sase niveluri ale taxonomiei lui Bloom, deci evaluarea
ar trebui sa identifice nu doar nivelul cunoasterii sau calitatea
intelegerii, ci obligatoriu si capacitatea de a aplica, a analiza, a
sintetiza si a evalua.

In acest sens, evaluarea continui ar trebui s ofere un feed-
back cat mai clar, dar si prompt, pentru fiecare etapa parcursa in
predare-invatare. Pentru secvente scurte de feed-back, sau pentru
evaluarea atitudinii fata de un punct de vedere, ar putea fi utilizata
aplicatia Mentimeter, abordata anterior, sau o varianta similara de
colectare a opiniilor, AnswerGarden ce poate fi accesata la adresa
www.answergarden.ch. Aplicatia poate fi utilizata pentru a stimula
si identifica, in timp real, participarea si implicarea participantilor,
poate fi utild in sesiunile de brainstorming online, pentru acest
feed-back rapid mentionat anterior. Functioneaza foarte simplu —
se introduce intrebarea (sau ideea de reflectie) in campul din
stanga, apoi se alege optiunea Create (Fig. 4.1). Sunt disponibile
optiunile de atribuire Brainstorm (toti participantii pot incarca
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raspunsuri, un numar nelimitat de raspunsuri, mai multe
incarcari); modul Classroom permite de asemenea un numar
nelimitat de raspunsuri, dar nu poate fi incarcat acelasi raspuns de
mai multe ori, iar in modul Moderator existd un control al
incarcarii raspunsurilor, dupa ce acestea au fost acceptate de cel ce
lanseaza tema de discutie. De asemenea, exista optiuni de control
ce pot fi folosite, iar in cazul utilizarii in sala de clasd/curs este
recomandata considerarea accesarii in baza unei parole.

“« O 8 httpsy/answergarden.ch/create % 0 * w @ -

AnswerGarden =

Create a new AnswerGarden
Topic (required) Tips
Type the topic of your new AnswerGarden. This can be a question Creating an AnswerGarden is really easy. Enter a topic on the feft,

or a topic. such as: then scroll down to the bottom of this page and hit Create.

If you like to have more control, there are several options you can
| use to customize your AnswerGarden.

Enter your question or topic here.

Tipus
More options (optional) We work hard to maintain and improve AnswerGarden and keep

it easily accessible. Thank you so much for contributing so we can
For your convenlence, you can change the following settings for keep it a free tool
your new AnswerGarden. If you're using AnswerGarden in the -

Fig.4.1 Aplicatia AnswerGarden

Produsul final este similar cu cel obtinut prin utilizarea
aplicatiei Mentimeter (optiunea word cloud), si ofera vizualizarea
raspunsurilor primite in functie de frecventa acestora. Evident,
aplicatia poate fi folosita si pentru evaluarea altor activitati
(seminarii, workshop-uri)
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Fig. 4.2 Expunerea raspunsurilor in AnswerGarden

4.1.Aplicatia Quizizz

Quizizz este un instrument gratuit de invatare si evaluare pe
care fiecare profesor il poate integra in sistemul de predare -
evaluare. Studentul/elevul parcurge materialul oferit fie sub forma
de flashcards pentru invatare sau fixarea cunostintelor, fie sub
forma de teste interactive, toate parcurgandu-le in ritmul propriu.

Unul dintre avantajele utilizarii acestei aplicatii este
posibilitatea de integrare a exercitiilor realizate in:

- Google Classroom (https://classroom.google.com/)
- Canvas (https://www.canva.com/)

- Remind (https://www.remind.com/)

- Microsoft Teams (www.scoala365.r0)

- Schoology (https://www.schoology.com/)

Alte avantaje:

e Profesorii isi creeazd un cont, dar pentru cursanti este
optional, acestia accesand un test/flashcards de pe
dispozitivul sau computerul lor folosind fie Google
Classroom/Microsoft Teams/etc. fie un cod de acces si pot
raspunde intrebarilor cat si vizualiza raspunsurile corecte;

e Se genereaza rapoarte detaliate privind performantele
studentilor/elevilor;
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e Existenta unei biblioteci cu exercitii publice pe care
profesorii le pot utiliza sau le pot edita pentru a raspunde
nevoilor cursantilor este un alt avantaj important;

e Profesorii pot adauga imagini si pot personaliza feedback-
ul pe care studentii/elevii il primesc dupa fiecare intrebare
din test atunci cand isi creeaza propriile exercitii.

Quizizz-ul poate fi utilizat de pe orice dispozitiv - computer,
laptop, tableta, smartphone-uri pe care ruleaza pe sisteme de
operare i0OS/Mac, Android, Windows sau Linux si pot utiliza
orice browser - Chrome, Safari, Firefox sau Microsoft Egde.

Adresa la care poate fi accesata aplicatia este:
https://quizizz.com/, pagina principala fiind prezentata mai jos
in figura 4.3

Recommended for you

N |
-
-
.
[
Y
—

Documente Pojta electronich Soal Bahasa inggris & Google Classroom

colaborative Drive Awal Semester Genap Students

Fig. 4.3 Aplicatia Quizizz

Pagina principala contine:
1. biblioteca de teste publice. Prin accesarea butonului
Find a Quiz se pot cduta teste realizate de alti
utilizatori fie dupa un cuvant cheie, fie dupa numele
creatorului testului;
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2. prin accesarea butonului My quizzes se pot vedea
toate testele pe care profesorul le-a creat pentru
studentii/elevii sai;

3. prin accesarea butonului Classes se pot vedea toate
clasele virtuale din Google Classroom pe care
profesorul poate distribui testele interactive sau
flashcard-urile;

4. prin accesarea butonului Reports profesorul poate
avea o imagine clara a performantei generale a clasei
sau a performantei individuale, informatii despre
testele trimise studentilor/elevilor: numar de
“jucatori”, procentul de raspunsuri corecte sau
incorecte pentru fiecare student. Se pot descarca si
arhiva aceste rapoarte, sau se pot trimite notificari/e-
mail parintilor.

Existd posibilitatea ca toate testele realizate de profesor sa
fie impartite in mai multe foldere, pe subiecte, atribuindu-le nume
sugestive. Prin accesarea butonului Collections se pot vedea toate
aceste colectii/folderele.

Cum se integreaza exercitiile realizate in Google
Classroom?

1. Se acceseza adresa

https://quizizz.com/ (fig. 4.4);

Quazizz

2. Se alege varianta gratuitd a Engage everyone,
aplicatiei, nu trebuie sa creez everywhere.

un cont, putem sa ne logam cu -,
adresa de utilizator@gmail.com
sau utilizator@ulbsibiu.ro;

3. Se acceseaza butonul Create
a new quiz sau Find a quiz (fig.
4.5);

Fig.4.4 Aplicatia Quizziz
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% Quizizz

Q Find a quiz

° Create 3 niw quiz

What will you teach today?

Fig. 4.5 Creare exercitiu nou

4. Daca se creeaza

ales subiectul dintr-

un exercitiu nou, trebuie denumit sugestiv si
o lista afisata;

5. Se incepe crearea exercitiului accesand butonul New questions

si selectand modul

in care se vrea sa se afiseze posibilele variante

de raspuns: Multiple Choice, Checkbox, Fill-in-the-Blank, Poll sau

Open-Ended;

6. Se pot adauga imagini la fiecare intrebare accesand butonul
+Add quiz image si se poate personaliza feedback-ul pe care elevii
il vad dupa fiecare intrebare din test (fig. 4.6)

Quiz Editor

Muitiple Choice

Poll

' P

Checkbox

Word #

on

Fill-in-the-Blank

Open-Ended

o

Fig. 4.6 Inserare imagini

7. Personalizarea feedback-ului se realizeaza accesand butonul

Memes (fig. 4.7),

unde putem creea feedback-uri atat pentru

raspunsurile corecte, cat si pentru cele incorecte.
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: Srefaria Kifos

— Correct Memes (0)
&)

L+

Create a correct meme

Fig.4.7 Personalizare feedback
8. Odata finalizat exercitiul se poate integra in Google Classroom
accesand My quizizz

Stefania Kifor
1 View qeafi Documente colaborative Drive s © = & @
(¥ Create a new quiz L & K © 86 times
Cnintfe b
B Computers ] WEFARE ACCUFACY
-\_1 Find a quiz
B Myquiszes ’ ke it Q0 B Save & Edi
Bl - Reports
£ Classes Start a multiplayer game 7] Solo Practice 7]
| e £ Play Live 0 AssignHW

Fig. 4.8 Integrarea exercitiului in Google Classroom

9’ Urmatorul paS eSte de a accesa Documente colaborative Drive
butonul Assign HW de unde setim B
data si ora pana cand se rezolva © ser7m

L P -

testul — apoi Host Game (fig. 4.8)
10. Se seteaza termenul limita de

. oy . . Host Game
realizare a  exercitiului  prin _

selectarea datei si orei (Fig. 4.9)

1 clary. ard B rinates framm now.

Fig. 4.9 Setare data si ora
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11. Se alege
tipul de
exercitiu pe
care sa-1
trimitem fie
sub forma de
Quiz, fie sub

g :
forma de Documente colaborative Drive o

Flashcards —

@ Invite participants

View qut Flashcaras

EEEITE. -

276607

apoi se
acceseaza
butonul Share a link

(Fig.4.10)

12. Urmatorul pas, se
acceseaza  platforma
Google Classroom (fig.
4.11) si se selecteaza
cursul unde vrem sa
trimitem exercitiul
realizat (Fig. 4.12)

13. In wurma parcurgerii
exercitiului de catre studenti
/elevi se genereaza un raport, | |
din care se obtin informatii J Information and Commanication Technologies T .. I
privind performantele e s siat g <ol st C_ DFFD SECC . Y
individuale ale fiecarui

(Fig.4.13)

Fig. 4.10 Share a link

Share a link d

@ Copy link

B O ¢ 6
koA
L

Google Classroom Remind Canvas Schoology

W
L}

Microsoft Teams Twicter

Fig 4.11 Selectarea platformei unde vrem sa
integram exercitiul

Assign this game

Classes 1 selected [ MANAGE CLASSES

curs_videaconferinta - |

elev I

Instruire asistata de calculator_IAC_Inginerie - DPPD...
Tehnologii informationale si comunicationale - TIC B}

Tehnologii informationale i comunicationale - TIC_... [

Fig.4.12 Selectarea cursului unde
se integreaza exercitiul
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Fig.4.13 Raport performante individuale

4.2. Aplicatia GoConqr

Asa cum am aratat anterior, platform GoConqr furnizeaza
optiuni complete de lucru. Nu doar hartile conceptual amintite
déja (si care pot fi utilizate si pentru evaluare, atunci cand sunt
realizate de elevi/studenti) dar si aplicatii destinate evaluarii.

Intrand in contul deschis pe GoCongr, selectam optiunea
Create, si se va deschide o gama de optiuni, de unde pot fi
selectate (fig. 4.14) optiunile pentru produsul de editat. Pot fi
concepute prezentari (optiunea Slide Set), Flashcards (bilete de
intrebari-raspunsuri), harti conceptual (Mind Map, Flowchart),
notite (Note), chestionare (Quiz), sau chiar poate fi editat un curs.
Fiind vorba despre evaluare, putem alege optiunile de a edita
cartonagse de intrebari-raspunsuri (Flashcards) sau Quiz (un
instrument de evaluare similar celui prezentat anterior, Quizziz).
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<~ ] & https://www.gocongr.com

Slide Set

Flashcards,

- Mind Meip

MNote

.
Quiz

*Ts Flowchart

& Course

Fig.4.14 Alegere optiuni

Alegem, pentru inceput, optiunea Flashcards, pentru a ilustra
realizarea cartonaselor de intrebdri. Este, de fapt, mai degraba o
modalitate de auto-evaluare, prin care celui care isi verifica
cunostintele 1i sunt atribuite perechi de cartonase care au rolurile
de fatd-dos — pe una din fete este consemnat un concept de definit,
iar pe verso (perechea cartonasului) este consemnatd definirea
corectd a conceptului. Modalitatea de evaluare poate fi utilizata in
etapa de consolidare, recapitulare sau pregatire pentru evaluarea
sumativa.

La selectarea optiunii Flashcard se deschide un ecran care
ne permite editarea perechii de cartonase (Fig.4.15), care poate fi
editata prin includerea de text (conceptul de definit) sau chiar o
ilustrare pe care o gasim sugestiva pentru conceptul de definit. Se
pot alege culorile, se editeaza fata (Front), plasand aici termenul
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de definit sau conceptul ce se cere dezvoltat si apoi cea de-a doua
fata (verso-ul cartonasului) cu explicitarea termenului de pe fata
cartonasului.

J [ Editing: Untitled | Flashcards X l+

& O &  https://www.goconqr.com/en-US/flash_card_decks/28043152/edit
v 4 -
B eF ) 2 Untitled & X
-] < Import flashcards @ Selectall | Flashcard | fif
Front Background Il Texture |  FrontText| Ay~ |[ A []+| BackBackground [[Jll~ || Texture| BackText|aa~|( A [~
Front Back

TEA(H'NG “oTSIR KEN ROBINSON
5 NOT-A
DELIVERY SYSTEH

Definirea procesului de predare conform
\ cursului de Didactica
SN
ART FORM &

alENEcp -2 0T BN [E] Upload Image

Fig. 4.15 Editarea cartonaselor

Pentru a ilustra intrebarea pot fi utilizate imagini din
propria colectie (Fig. 4.16) sau prin accesarea unui link. La
accesarea optiunii Upload image se deschid cele doud optiuni, din
care am ales, pentru ilustrare, incarcarea unei imagini din propria
colectie, care este imediat incarcatd, automat, pentru a putea
alege.
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& https://www.goconqr.com/en-US/flash_card_decks/28043152/edit ® & Q b4

A maximum number of 5 files can be uploaded at a time.

1.33 MB of 50.00 MB used (3%) 1 item selected (x)

Want more storage? Upgrade to a Premium Creator account now and receive 1GB of storage.

: i L4 , |
- i = v ¥ " =
B 523kB

Khan+Academy 27 13667857 1033759... Regina+Richards Aaeaagqaaaaaaaaly.. 20200414 23319480 1470095...

[a) 248.6 kB

2019 11 17+(6)

1-100f10

Insert Cancel

Fig. 4.16 Inserarea ilustratiilor

Se alege ilustratia dorita, se actioneaza butonul Insert si
apoi se completeaza si verso-ul cartonasului. Pot fi concepute
atatea cartonase/ perechi cate sunt necesare/dorite, prin optiunea
+Insert Flascard (marcata cu rosu pe Fig. 4.15). La finalizarea
produsului, acesta poate fi salvat in colectia personala si apoi
poate fi conceput un nou set de cartonase/perechi, pe o alta tema
de evaluat (Fig.4.17). Tema va fi salvata in colectie prin atribuirea
unui titlu (Evaluare, in exemplul ilustrat), alegerea unui nivel de
evaluare si apoi salvare.
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Create New Subject

Create a precise subject name to help us suggest relevant content for you.

Name

Evaluare

Exam Level

Subject Icon
° L

Calendar Colour

Add as interest @

v

Fig. 4.17 Generarea unei noi teme de evaluat

Pentru a aplica aceasta verificare a cunostintelor, care se
poate face in clasi/seminar, se alege produsul realizat si salvat in
colectia proprie, se deschide produsul si se adreseaza intrebarea
(definirea conceptului), ca in figura 4.18. Raspunsurile formulate
vor fi verificate prin alegerea butonului din mijloc dintre cele
afisate sub definitie (imagine, in cazul exemplului ales), ceea ce
face sa se deschida automat verso-ul cartonasului (Fig. 4.19).
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TEACHING " SR KEN RopisoN

S NOT A
DELIVERY SYSTEM

—

TS AN

R

L ——————————————_

Definirea procesului
de predare conform

cursului de
Didactica.......

@006
® 6

Fig. 4.18 Atribuirea intrebarii si raspunsul corect

La obtinerea raspunsului se alege optiunea corespunzatoare
(corect sau gresit) din butoanele corespunzatoare (verde sau rosu)
iar la finalul exercitiului de evaluare, dupa ce au fost parcurse
toate cartonasele pentru tematica evaluata se afiseaza rezultatul
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final (Fig. 4.19) si se poate alege realocarea exercitiului (Restart
Deck) daci e necesar.

= 1outof1 card

View Performance Stats f Share on Facebook
Restart Deck

We can suggest relevant content, specific for you. Allow

Fig. 4.19 Afisarea rezultatelor

Pentru a realiza, cu aceeasi aplicatie, un chestionar, se va alege
optiunea Quiz (Fig. 4.14) si se elaboreaza chestionarul. La alegerea
optiunii se deschide campul de lucru, unde suntem invitati sa
incepem editarea intrebarilor, prin accesarea optiunii +Insert
Question (Fig. 4.20)

&< =2 0O B https://www.gocongr.com/en-US/quizzes/28043886/edit [©

QE‘v » |Untiﬂed | & x

== Insertquestion v | = Insertdatacapture form | Quizsettings 48 | Sidebar

S~ Click here to add questions to the quiz

Fig. 4.20 Lansarea chestionarului
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Optiunile sunt ofertante, putem alege intrebari cu raspuns
multiplu (Multiple Choice), alegerea raspunsului corect dintr-o
serie de alternative (Checkboxes), Adevarat sau Fals (True or
False), completarea cuvintelor lipsa (Fill-The-Blanks-With) (Fig.
4.21) cu text sau cu alegerea termenului corect dintr-o serie
propusd, ierarhizarea termenilor propusi. O varianta interesanta
de lucru o constituie etichetarea unei imagini propuse (harta,
plansa, schema) cu cuvintele potrivite (Label image with).

= Q? & Untitled &
= Insertquestion ~ | Insertdata capture form | Quizsettings %  Sidebar
=] Multiple Choice
= aeavoes licK hiere to add questions to the quiz

%, True or False

Fill-The-Blanks with:

|»| Dropdown

¢ Drag and Drop

Label image with:

|»| Dropdown

#8 Dragand Drar

Fig. 4.21 Optiuni itemi chestionar

Editarea chestionarului permite feed-back rapid pentru cei
ce parcurg chestionarul, intrucat este setat raspunsul corect si, mai
mult, la rdspuns gresit poate fi livrata explicatia pentru raspuns
corect. Figurile ce urmeaza (Fig. 4.22; Fig.4.23 si Fig.4.24)
prezintd modul de editare a intrebarilor in trei variante: alegerea
raspunsului corect dintre propunerile presetate (dropdown
contents), etichetarea termenului corect pe imaginea propusa
(Label an Image Text Field) respectiv item cu alegere multipla
(Multiple Choice). Asa cum arata figurile, la presetarea intrebarilor
apare optiunea de a incdrca si explicatia pentru raspunsul asteptat,
astfel incat in cazul in care raspunsul oferit nu va fi cel corect,
feed-back-ul oferit sa permita corectarea unei intelegeri/achizitii
eronate.
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| Evaluare

&) ed) »

| (& x

&= Insertqueston ¥ H = Insert data capture form ‘ Quiz settings \§| Sidebarl:‘

=

(o,

Putem realiza aceasta evaluare formativa in fiecare ora ?

Dropdown contents

in fiecare ora ‘ @ correct ¥
cand avem timp ‘ QO correct
nu, doar la final ‘ O correct

‘ O correct

nu stiu

+ Add additional option

Explanation

(@|[ ouestions ~|[=]

[Nl AddBlank

Remove blank

da, putem si ar trebui sa incercam

Fig. 4.22 Tipuri de itemi_ Dropdown

8 cEditing: Evaluare | Quiz 50

Ce credeti ca ar trebui sa evaluam, in afara de intelegere/asimilare cunostinte?

< — O B8 https//www.gocongr.com/en-US/quizzes/27364615/edit ®
[} !dv 2 | Evaluare (& %
(4 msertquesion || 4 inserc data capture form | - Quizsecings | @ | Sidebar = | (€] auesions ~|[=]
4 - Label an Image Text Field @ (m
Question
(e,

Question Image

Qualiies Not Measured by Most Tests o

Fig. 4.23 Tipuri de itemi_Image
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&« O B https://www.gocongr.com/en-US/quizzes/4073730/edit

= Qtl‘v o Test IAC

4 Insertquestion ~ | | 4 Insertdatacaptureform | Quizsettings | & | Sidebar &

1 - Multiple Choice

Question

= (e,

ce este e-learning?

Answers

@ O* predare/invatare on-line

@ Q+ predare cu ajutorul computerului
* Add additional option

Explanation

&
Question 1
@) (o
() correct .
@ correct i
<

Fig.4.24 Tipuri de itemi_Multiple Choice

& O B https;//www.gocongr.com/en-US/quizzes/28043886/edit

Quiz Settings

Questions:
O Randomise question order

Number of questions in assessment:

Answers:

Time:

O vimit quiz time
Attempts:

O vimit quiz attempts

Defaults:
Default question score: 1

These defaults will only be applied to new questions.

Allow users to see all correct answers at end of quiz

[ Allow users to check all correct answers during the quiz

[ atso apply default question score to existing questions.

D aiso apply default question time to existing questions

Questions will be chosen at random. By default all questions will be shown for each assessment.

Fig. 4.25 Setéri chestionar
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Setarile chestionarului (Fig. 4.25) permit atribuirea
aleatoare a intrebarilor, posibilitatea de fi evaluate raspunsurile de
catre cei evaluati dupa fiecare intrebare sau doar la finalul testului,
limitarea timpului pentru fiecare intrebare sau pentru durata
rezolvarii intregului test, optiunile de notare.

® 18 seconds
#® 6 incorrect answers

0 out of 6 points

Review All Answers View Performance Stats f Share on Facebook

Fig. 4.26 Feed-back chestionar

La finalizarea testului este trimis automat feed-back (Fig.
4.26) precizand timpul de rezolvare si corectitudinea rezolvarii
testului. Existd posibilitatea de a relua raspunsurile gresite, sau
testul in integralitate, (Review All Answers), ceea ce permite o
evaluare formativa, la reluarea intrebdrilor pentru care au fost
furnizate raspunsuri gresite vor fi afisate explicatiile, presetate de
catre evaluator la momentul editarii instrumentului de evaluare

(Fig. 4.27).

Testul poate fi reluat si noi raspunsuri pot fi incarcate, daca
se doreste doar auto-evaluarea elevilor/studentilor, sau poate fi
considerat rezultatul obtinut dupa prima incercare, daca intentia
este aceea de a evalua subiectul/tematica propusa.
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Instrumentul de evaluare realizat poate fi trimis studentilor
via e-mail, poate fi incarcat link-ul pe clasa virtuala, poate fi
aplicat in clasa, prin expunere (video-proiector).

pcongr.com/quiz/20206048/evaluare

Search for content, people, or groups Q i‘ _') # Daniela And...

Question 1 of 6

Do we need assesment in each class? x
POINTS: 1

incorrect

W

You answered

¥ou left this one blank

«" Correct answer

yes

® Incorrect answers

no

only at the end of the class

Fig. 4.27 Explicatii raspuns

4.3. Aplicatia Kahoot!

Kahoot se poate folosi pentru reactualizarea si fixarea
cunostintelor insusite anterior, precum si in evaluare, in special in
evaluarea formativa. Aplicatia are o versiune gratuita, care poate fi
utilizata cu succes la orice materie si de pe orice dispozitiv mobil.
Varianta gratuita are si anumite limitari (text restrans, limitare la
alegerea tipurilor de itemi, etc), dar asta nu impiedica realizarea
unui test/exercitiu bine realizat.

Datorita 1interfetei prietenoase, studentii/elevii percep
aceasta aplicatie ca pe un joc, iar atunci cand este utilizatd in
evaluare, nu resimt stresul evaluarii. Un alt aspect important este
ca ofera un feedback imediat, o imagine clara asupra cunostintelor
insusite.

122



Pasul 1

Accesarea aplicatiei la adresa https://create.kahoot.it/ si crearea
unui cont sau conectarea cu adresa de utilizator@gmail.com,
selectand optiunea de profesor ca si utilizator si alegand varianta
gratuita a aplicatiei.

Pasul 2
Se deschide aplicatia si se pot accesa mai multe pagini. in figura
4.28 sunt descrise o parte dintre functiile butoanelor.

Q Home @ Discover ‘= Kahoots gl Reports 989( Groups Uparade now Share ‘
pot vedea testelelexercitiile pot vedea testele/ raporte despre testele ;i ;
5 e 2 ’ pot crea grupuri si pot distribui testul spre pot crea un
realizate de alti ufilizatori ~ exercitiile realizate de  folosite la clasa adauga utilizatori studenti ::erc;tiul test nou
mine
stefania kifor Collections ot grupa testele pe colecti My Kahoots ~ Team space

! i . "
e testele realizate de mine
Plan: Uparade R stiinte 1' Poluarea apelor
bt o e Creatad by sifors on 7 December 2020 1plays

My interests Add interests seeall () 5 Proprietatile apei
skifors 26 plays

pot vedea noutatile oferite de aceasta aplicatie

Challenges in progress What's new o ‘
e Pamantul-mediu de
. Viatd
Endsin 2days 20 ” @ 5 Kahoot! activities to make studying during holidays awesome for your *
TIC é learners skifors Oplays

te wit

Fig.4.28 Aplicatia Kahoot!

Pasul 3

Pentru realizarea primului exercitiu sub forma de test, se
actioneaza butonul Create — New Create si se introduc titlul,
descrierea, o imagine sugestiva, se seteza cine are dreptul sa il
vizualizeze si, optional, se poate adauga un link spre un video, care
se poate viziona in momentul cand se asteapta sa se conecteze toti
studentii/elevii (figura 4.29).
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https://create.kahoot.it/
mailto:utilizator@gmail.com

Kahoot summary

Title Cover image

Titlui testului/exercitiului 76

Description (Optional)

- = 280
©o scurta descriere a testului
Pro tip: a good description will help other users find your kahoot
Save to Language
My Kahoots Aplicatia nu are versiune in ~
limba romana

Only you - daca
utilzam aplicatia doar
© ofr on la clasa (O onlyyou @) Everyone
Everyone - daca vrem sa
integram aplicatia in
Kahoot! pickGoogle Classroom say

sa trimitem lin-ul pe e-mail

Branding

Lobby video Lobby music
putem introduce un link spre un video, care poate
fi vizualizat in timp de studentii se logheaza

o Upgrade to get access to folders, branding and other
premium features. Upgrade now

cancel “

Fig. 4.29 Introducerea titlului

Pasul 4

Se construieste testul addugand pe rand intrebdrile ca in figura
4.30. Cand se scrie intrebarea, daca nu se incadreza in numarul de
caractere permise pe versiunea gratuita se poate adauga

Adaug intrebarea, daca nu ma incadrez in 120 de caractere pot adauga
continuarea intrebarii sub forma de imagine

Time lirit
e Samolatcux%y | citeste n (numir natural)

%0 restul impatirii 70 Image reveal
sec numaruhui intreg xla | p=1
numdrul intreg nenul | redt timp n>0 executd — }
R ¥ sicu [a] partea | e=n
intreaga @ mmanui | | n=[n/10]
— "™ real a rdach c%3=0 atunci
=zt (9<)
Ansvset oplions Berief valoarea care pptlo
sevaafisadacise | |
12 single select @ M5 la Remove

A potscrie text

. pot scrie un numar 345 O M potintroduce simboluri @

Fig. 4.30 Construirea testului
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continuarea intrebarii sub forma de imagine (Fig.4.30)

Pasul 5

Daca s-a terminat de construit testul,
se actioneza butonul DONE si exista
trei posibilitati: si se testeze inainte
de a se utiliza la clasa, sa se utilizeze
la clasa sau sa se trimita studentilor
ca tema pentru a-1 parcurge in ritmul
propriu - fie sub forma de link, pe e-
mail sau sia se incarce pe Google
Classroom (figura 4.31). Toate testele
se pastreza in cadrul aplicatiei si se
pot refolosi anii urmatori, se pot
modifica oricand se doreste acest
lucru.

Yay! The kahoot is ready to
be played

You can now host, share and play it

Here are some more suggestions:

Test this kahoot >

ﬂ Play now >

Share it with others »

Fig. 4.31 Testarea testului

Pe pagina Discover se pot cauta si utiliza teste realizate de
alti utilizatori ai aplicatiei. Toate testele sunt impartite pe categorii
si permit selectarea anumitor filtre. Aplicatia permite editarea
unui test realizat de un coleg si apoiv sa se adapteze clasei, sa se
adauge la favorite, in colectia proprie de teste sau sa se utilizeze

asa cum este realizat.

Summary Players Questions Feedback

Raport detaliat pentru Raport pe fiecare Daca testul este facut public avem

fiecare participant intrebare

la “jucatori®
Well played!
5]% p \‘<., ' ,vi:\~~~ e gr

correct X e i new piaye

Raport asupra intrebarilor pe care studentii le-au
considerat foarte dificile. Daca sunt mai multe,

Difficult questions n t’:\pllcatlg imi permite sa creez un test doar cu aceste
intrebari

posibilitatea de a primi un feedback de

Need help a care au nevoie de

.

Numele studentilor
care nu au parcurs

Didn't finish n(estul integral si ce
intrebare au omis

Numele studentilor

ajutor

O 2%
Insfrum_entul de‘masurare
:e\:lllelel vantului se numes +'| O -
O 2% correct @ Avg. 992sec O 3%
Fig. 4.32 Optiuni raport
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Pagina Reports oferd o imagine clara asupra lectiei/cursului
evaluat printr-un feedback imediat (Fig.
4.32)

De asemenea exista posibilitatea
de a descarca raportul intr-un fisier
Excel, de a printa sau de a
sterge.(Fig.4.33)

Daca se utilizeaza in sala de clasa,
studentii/elevii nu au nevoie de cont, ei
pot accesa testul introducand codul dat
de profesor la adresa https://kahoot.it/.

Report options

ir‘ Download report

[

= Print
olll Other reports
@ View kahoot

-
[m] Delete report

Fig. 4.33 Pagina Reports

4.4. Evaluarea cu ajutorul Google Forms din Classroom

Foarte utilizat in predarea online, chestionarul Google
Forms poate fi aplicat si editat direct din clasa virtuala. Vom vedea
in cele ce urmeaza cum putem creea un test/chestionar folosind
Google Forms din Classroom

Pasul 1.

Pentru a realiza un test/chestionar din Google Classroom se
acceseaza Activitate la curs — Creati — Tema cu chestionar, ca in
figura de mai jos:

Flux Activitate la curs Persoane Note

[ Meet [ Calendar Google [ Dosar de cursin Drive

E' Temd Data postarii: 8 nov.

@ Tema cu chestionar
Data postarii: 7 oct.

Fig. 4.34 Accesare instrument evaluare
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Pasul 2. Testul/chestionarul trebuie sa primeasca un titlu
sugestiv si instructiuni clare si precise pentru studenti, apoi se
trece la constructia lui.

Se adreseaza prima intrebare, se selecteaza tipul de raspuns dorit
(dintr-o lista de 11 variante de raspuns) (fig. 4.35).

Examen_Instruire asistata = e

Paragraf

Timp de lucru 2h, dupa cele doua ore chestionarul se inchic
Va doresc mult succes!

@ Raspunsuri multiple
Acest formular colecteaza automat adresele de e-mail ale t
Sibiu. Modificati setarile
: Casete de selectare
° Dropdown @
1. Tipurile de aplicatii specifice IAC [
(softul educational, tutoriale, & Incircati fisiere
experimente virtuale, jocuri Tr
educationale, exercitii practice,
teste interactive etc.) *+* Scard liniara &=
-
EEE Grild cu mai multe variante (3]
Textul unui raspuns lung
=
=

L1}
EEE Casetd de selectare sub forma de grila

Cheie deraspuns (5 puncte) m Data

Fig. 4.35 — Construirea testului

Pasul 3. Pentru fiecare intrebare ar trebui sa acorddm un punctaj
si un feedback. Se acceseazd butonul Cheie de rdspuns si se
deschide o fereastra ca cea din figura 4.36

Se selecteazd cate puncte primeste intrebarea respectivd si cum
anume sunt distribuite aceste puncte, prin consemnarea unui
feedback, apoi se acceseaza butonul Terminat.
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Feedback

Transferul
Se disting

Editati feedbackul si punctele:

1. Descrieti in cateva propozitii abordarea interdisciplinara. Care sunt cele trei
grade de interdisciplinaritate?

- un grad aplicativ
-un grad epistemiologic
-un grad generator de noi discipling

5  puncte

pentru toate raspunsurile / IE

metodelor dintr-o disciplina in alta (2p.)
trei grade de interdisciplinaritate (3p)

Terminat

Fig. 4.36 Acordare punctaj si feedback

Pasul 4: Odata teminat de construit testul/chestionarul se va

configura
de setari;

(fig. 4.37; Fig. 4.38 .
si Fig.4.39): ® o ® ;

a) Setari generale:

— se trece la partea

Rest

D Colectati adrese de e-mail
Aceasta setare este necesara pentru a trimite notele manual

Necesita conectare:

Limitati la un raspuns

Respondentii vor trebui sa se conecteze la Google
Respondentii pot:
|:| sa editeze dupa ce trimit

[] savada diagramele de sinteza si raspunsurile text

General Prezentare Chestionare

Confirmari de raspuns

rictionati la utilizatorii din Universitatea Lucian Blaga din Sibiu si din organizatiile sale de incredere

Fig. 4.37 — Setari generale
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b) Setari Prezentare — afisarea intrebarilor in mod aleator

X Setari Salvati

General Prezentare Chestionare

Afisati bara de progres
Afisati intrebérile Tn mod aleatoriu

Afisati linkul pentru a trimite alt réspuns

Mesaj de confirmare:

Fig. 4.38 Setari prezentare

c) Setari Chestionare - exista posibilitatea sa se aleaga
modalitatea de primire a notei si de a se putea identifica, la
final, ce raspunsuri au fost corecte/gresite

X Setari Salvati

General Prezentare Chestionare

. Faceti un chestionar
Atribuiti puncte intrebarilor si permiteti auto-evaluarea.

Optiuni pentru chestionar

Modul de blocare pe Chromebookuri

a Respondentii nu au voie s deschida file sau alte aplicatii in timp ce completeaza chestionarul. Aceasta caracteristicd este
EJ_ disponibila numai pentru scolile care folosesc Chromebookuri gestionate. Aflati mai multe

Activati modul de blocare

Trimiteti nota:

O Imediat dupa trimiterea fiecarui formular

@ Mai tarziu, dupa evaluarea manuala
Activati colectarea adreselor de e-mail

Respondentul poate vedea:

Intrebari cu raspunsuri gresite @
Raspunsuri corecte @

D Valoarea in puncte @

Fig. 4.39 Setiri Chestionare
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Nu uitati sa salvati toate modificarile facute in setari, de la
butonul Salvati.

Pasul 5: Dupa finalizarea testului/chestionarului se pot completa
toate campurile informative din Classroom: titlul, instructiuni,
punctaj, subiect, termen si ora limita, apoi prin actionarea
butonului Salvati, materialul ajunge la studenti (fig. 4.39).

Pentru

Examen_lnstruire asistata de calculator

Toti studentii v

- din momentul primirii subiectelor de examen, aveti la dispozitie 2h pentru rezolvare Puncte

Mult succes! 60 v

Termen limita

13:00 v

Examen_|nstruire asistata de calculator Subiect

4 ) Examen_IAC

Grilé de evaluare

. Importarea notelor

+ Grila de evaluare

Fig. 4.39 Trimiterea testului spre studenti

Pasul 6: Dupa expirarea timpului alocat examinarii, profesorul
poate inchide testul/chestionarul.

Tipuri de intrebari
1. Grila cu un singur raspuns permis -—acest tip de
intrebare se utilizeaza daca existd o singura varianta corecta
de raspuns;

2. Grila cu mai multe raspunsuri premise —acest tip de
intrebare se foloseste dacd existd mai multe raspunsuri
corecte;
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3. Intrebiri deschise — studentul/elevul poate rispunde
liber la aceasta intrebare, sub forma de text;

4. Scale de evaluare - permite aflarea opiniilor
studentilor/elevilor cu privire la o anumita intrebare. Se
poate defini scala masuratorilor, de exemplu: interesant —
neinteresant; actual — neactual;

5. Matrice — ofera posibilitatea selectarii mai multor optiuni
in functie de anumite criterii prestabilite. De exemplu,
criteriile pot fi stabilite sub forma: niciodata — rar — adesea
— intotdeauna sau foarte mult — mult — putin — deloc;

6. Intrebare de tip ierarhic — permite ierarhizarea
optiunilor de raspuns in functie de importanta acestora;

7. Intrebari despre o imagine, material video — se
poate incarca o imagine, un material video, apoi se pot
adresa intrebari cu privire la acestea;

8. Intrebiri de tip dati calendaristici - acest tip de
intrebare se poate utiliza pentru a primi raspunsuri sub
forma de data calendaristica, de exemplu data de nastere a
respondentului.

4.5. Fise de lucru interactive

Aceste instrumente de evaluare vor fi considerate din
perspectiva a trei modalititi de realizare — din meniul
DEVELOPER din Microsoft Word, cu ajutorul aplicatiei
PDFescape si din aplicatia Liveworksheets.

O fisa de lucru poate include instructiuni, activitati atribuite
sau solicitarea unor sarcini de lucru. Fisele de lucru online pot fi
trimise intregii clase sau doar pentru o parte dintre studenti/elevi.
Numele studentului/elevului si data sunt campuri obligatorii intr-o
fisa de lucru, celelalte informatii gen clasa, denumirea materiei etc.
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sunt optionale. De asemenea, se poate specifica o data scadenta
pentru o fisa de lucru online. Daca se adauga o data scadentd, toate
activitatile sau lucrarile pe care le trimite un elev dupa data scadenta
sunt intarziate.

O problema in realizarea unor fise de lucru este timpul
suplimentar alocat pentru a le crea/adapta, dar odata realizate ele
pot fi refolosite sau revizuite si imbunatatite.

Avantajele fiselor de lucru interactive:

- Se pot folosi la evaluare, putand fi partajate/trimise via e-
mail /trimise pe WhatsApp etc. si completate online

- 1n acest mod se economiseste hartie, cerneala, timp si sunt mai
bine primite spre completare de catre elevi/studenti;

- Se pot utiliza la ore si s-a observat ca stimuleaza implicarea
studentilor/elevilor;

- Profesorii pot posta fisa de lucru sub forma unei teme in
Classroom, Teams etc.;

- Pot fi partajate si imbunatatite de catre profesorii care predau
acelasi curs/seminar. Partajarea fiselor de lucru spre colegii
profesori stimuleaza adesea conversatia despre predare.

4.5.1 Realizarea fiselor de lucru cu ajutorul meniului
DEVELOPER din Microsoft Word

Pentru a adduga in bara de meniuri - DEVELOPER se urmeaza
pasii de mai jos:

Pasul 1: Click dreapta in Ribbon (zona gri sub meniuri), apoi se
acceseaza Customize the Ribbon....ca in figura 4.40 sau More
commands si apoi click Customize Ribbon

Fise de hucru interactive - Word Picture Tools stefaniaifor@yehoo.com e B - 0

Cl Inset  Draw  Design  layout References Maiings  Review View Developer Help  Format QTEHnN‘haIrc-uwanllodo

= s i 2 ==
-':;r Glbifedy [t - ¢ € 4| papbode AsBbcede AaBhC
— B (opy

Paste i

« ¥ Fomat Painter

Clipboard 53 Font Paragraph Styles

Fig.4.40 Accesare Customize Ribbon
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Pasul 2: se deschide o fereastra ca in figura 4.41 si din Customize
the Ribbon bifam casuta Developer si OK

Word Options ? X
G |
ener @Q Customize the Ribbon and keyboard shortcuts.
Display
Choose commands from:‘ Customize the Ribbon: 't
Proofing e
Main Tabs M Main Tabs 4
Save
Language Main Tabs B[V [INsert (Blog POsT) N
Blog Post Out\in'\ng
Fase of Access Insert (Blog Post) Background Removal
Advanced Outlining El[vIHome
- Background Removal Clipboard
Customize Ribbon Home
Insert Font
Quick Access Toolbar nsen Paragraph
Draw
. Desi Styles
Add-ins Les‘gz Editing
ayou
Trust Center References Insert
B Mailings & M raw N
Review B || Design
View B [v]Layout -
Developer B [v|References
[+
B Help Ma'\\'\ngs
Review
View
B |v| Developer
Add-ins
B [v|Help v
New Tab New Group Rename...
Customizations: Reset ¥ L
Keyboard shortcuts: | Customize... Import/Export =i
OK Cancel

Fig. 4.41 Customize Ribbon

Pasul 3: In bara de Meniuri va fi adiugat Developer, pe care apoi
il accesam. Din acest meniu vom folosi pentru realizarea fiselor
interactive toate butoanele din Controls si Restrict Editing

Modul de utilizare a butoanelor cu exemple vor fi date mai jos.

1. Rich text content
controls Aa A3 = FH £ Design Mode
Permite introducerea de text HEE
-se selecteaza ce vrem sa Inlocuim
sau spatiul pe care-l vrem a fi
completat (Aa din figura 4.42).

Ed &R

Controls

Fig. 4.42 Controls-Developer
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- Se acceseaza Rich text

Content Control Properties ?
content controls,
v v General
apare o casu’ga unde se
Title: Redacteaza compunerea|

poate edita/modifica

- Se actioneaza butonul Tag:
PrOperties pentru a se Show as: |Bounding Box| v
addauga un titlu, a se color: | & -

seta cum s3 arate Use a style to format text typed into the empty control
caseta text si Style: |Emphasis >
permisiunile acordate 4 New Style..
respondentului (ﬁg [ Remove content contral when contents are edited
443) Locking
De exemplu vrem ca [] Content control cannot be deleted
fiecare student/elev sd | [J contents cannot be edited
fubé p051b1htatAea sa scrie ol
Intr-un camp o
compunere/ un eseu/o opinie Fig. 4.43 Content Control
personali referitoare la un Properties_Rich text
subiect etc.
2. Date Picker Content
Control S introduceti data de astazi

Permitem introducerea datei (fig.

Click or tap to enter a date. | +

>

‘ November 2020
. Su Mo Tu We Th Fr Sa
4.44). o 2 3 4 5 & 7
- se selecteaza unde se doreste a se 8 9 10 11 12 13 14
3 15 16 17 18 19 20 21

introduce data

- se acceseaza Date Picker Content
apare calendarul de

Control,
unde se alege data dorita

25 26 27 28

Today

Fig. 4.44 Data

- se actioneaza butonul
Properties (fig.4.45) pentru a
se alege modul cum sa fie
afisata data

=

d-MMM-yy

11/1/2020

Sunday, November 1, 2020
November 1, 2020
11/1/20

2020-11-01

1-Nov-20

11.1.2020

Naov. 1, 20
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3. Check Box Content Control

Permite bifarea
raspunsului corect:

se selecteazd unde
vrem sa introducem
bifa;

se acceseaza Check
Box Content Control,
apare o casuta mica in
care se poate bifa;

se actioneaza butonul
Properties (fig. 4.46)
pentru a adauga un
titlu si alege modul de
afisare a casutei.

Content Control Properties Ke >
General

Title: |Eifati casuta corecta

Tag: Bifati casuta corecta

Show as: Bounding Box|

Color: & -~

Use a style to format text typed into the empty control

Style: Emphasis ~

#24 New Style...
I:l Remowve content control when contents are edited

Locking
I:l Content control cannot be deleted

I:l Contents cannot be edited

Check Box Properties

Checked symbol: Change...
Unchecked symbol: [J] Change...

Fig. 4.46 Content Control properties
Check Box

Exemplu: Developer se foloseste la:

= Bifati casuta corecta

I:Ih;a realizarea de

[1La realizarea de fige de lucru interactive

aaaaaaaaaaaaaaaaa

rezentirl interactive

~~~~~~~~~~~~~~~~~

...........................

Fig. 4.47 Exemplu_ Check Box

4. Drop-Down List Content Control

Permite selectarea dintr-o listd a unui raspuns corect (fig.

4.49):
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General

Title: Alege raspunsul corect

Tag:

Show as: Bounding Box| ~

Color: & -

Use a style to format text typed into the empty control
Style: |Emphasis b

Add Choice 7 >

Display Name: la realizarea de fise de lucru interactivel

Value: la realizarea de fise de lucru interactive

Drop-Down List Properties

Display Name Wa Add...
Choose an item. T
la realizarea de prezentari interactive lar Modity
Remowve
owve Up
< > Mowve Dowwn
OK Cancel

Fig. 4.48 Content Control properties_Drop-Down

- Se selecteaza unde vrem sa introducem raspunsul;

- Se acceseaza Drop-DownlList Content Control;

- Se actioneaza butonul Properties pentru a se adauga un titlu si
a se introduce itemi de raspuns (fig. 4.48).

Exemplu:

= Alege raspunsul corect

Developer se foloseste la|Choose an item.

la realizarea de prezentari interactive
la realizarea de fise de lucru interactive
la realizarea de tutoriale video

Fig. 4.49 Choose an item
Finalizarea fisei

- se opreste editarea documentului prin accesarea butonului
Restrict Editing (fig. 4.50);
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- se deschide o fereastra

de unde se selecteza

Allow only this type of Allow only this type of editing in the
document:

2. Editing restrictions

editing in the document
si se alege Filling in Filling in forms v
forms

- se actioneaza butonul
Start Enforcing
Protection, se deschide o fereastra unde se cere o parola de
protectie (fig. 4.51).

Fig.4.50 Finalizarea fisei

- daca se doreste sa se |Start Enforcing Protection ? X
revina asupra
documentului se |Enter new password (optional): |

actioneza  butonul

. . Reenter password to confirm:
Stop Protection si se

poate reedita dupa oK Cancel

reintroducerea

parolei de protectie. Fig.4.51 Introducerea parolei pentru
protectie

4.5.2 Realizarea fiselor de lucru cu ajutorul aplicatiei
PDFescape

Cu ajutorul acestei aplicatii, care se gaseste la adresa
https://www.pdfescape.com/, se pot realiza fise de lucru pornind
de la orice tip de document: o pagina fotografiata dintr-o carte, o
pagina scanata cu ajutorul telefonului, o pagina fotografiata dintr-
un manual digital, apasarea tastei Print Screen (PrtScn) la o
pagina oarecare, etc. care apoi se convertesc in documente cu
extensia pdf.

Pentru a converiti un tip de fisier in orice alt tip de fisier
putem folosi aplicatiile gratuite:

- https://www.zamzar.com/

- https://pdfrock.com/
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- Pentru a edita si a adduga elemente intr-un document
cu extensia pdf putem folosi si aplicatia
https://www.ilovepdf.com/

PDFescape este un editor gratuit, nu necesita cont, se poate

realiza conectarea cu contul de Google. Poate fi descarcat sau
poate fi folosita versiunea Free Online (fig. 4.52).

PDFescape Online PDF Editor PDFescape Editor for Windows
gkl T
\
= ‘ I =
: )
Online PDF editor and form filler. Always free! Asmart alternative to Adobe® Acrobat® for windows.
a8 Free Online

Fig.4.52 Editorul PDFescape

Pasul 1: conectare cu contul de Google, nu este nevoie de cont
(fig. 4.54)
Pasul 2: Pentru a incepe editarea unui document pdf se

selecteaza Edit PDF Files (fig. 4.53)

My Account
K 2 b &

Welcome to PDFescape

This is your main launching point for PDFescape. From here you can:

» Edit PDF Files

iew Recent Files
Pu DF Forms
+ Modify Your Profile

Fig.4.53 Editare PDF Files
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Edit PDF / Fill Out a PDF Form

Want to edit PDF files or complete PDF forms?

Your session timed out because of inactivity.
Thank you for trying PDFescape. We hope that you enjoyed the
experience. Please feel free to contact us with any feedback you
may have

Publish a PDF Form

Want to allow others to fill cut your PDF?

Use Unregistered for Free!

Register Now to Learn More!

Have completed PDF forms emailed to you
Optionally protect PDF files & content

Register Now Learn more without registering

‘Why register?
Save files online to your account
Share documents with others
Try Premium features

Are you a returning user?
Login Now

or

Sign In Using Google

Fig. 4.54 Conectare cu cont Google

Pasul 3: se incarca documentul care se doreste a fi transformat in
fisa de lucru, se alege fisierul si Upload (fig. 4.55).

Getting Started
To begin, choose a PDF file to open in PDFescape.

B Create new PDF Document
#+ Upload PDF to PDFescape

= Load PDF from Internet

Y Load PDF Previously Opened

PDF files must be less than 10 MB and less than 100 pages

Fig. 4.55 Incircare document

Pasul 4: fisierul incdrcat se poate transforma in fisd interactiva,
toate campurile verzi sunt in format editabil. De exemplu in figura
4.56 toate campurile editabile sunt de tip text si paragraf.

Accesez Form Field

Selectez dintr-o lista sub ce forma se doreste a se primi
raspunsul, apoi Select

Pentru a selecta alt tip de raspuns pentru urmatoarea
intrebare accesez Click here to Disable
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NUME ELEW-
DATA:

E UNIVERSITATEA

- DIN SIBIU-

LECTURA PREDICTIVA

Compune un text scurt folosind cuvintele: vulpea, ursul. viclenie, a se increde

2. Harta predictiilor i
Ce crezi ca se va intampla? Ce s-a intamplat?

Fig.4.56 Exemplu de fisa

Butonul From Field Creation Tool ne permite sa alegem dintr-o
lista sub ce forma am dori sa primim raspunsurile in fisa de lucru:
tip text, paragraph, Listbox, Dropdown, etc. (fig. 4.57).

Form Field Creation Tool

Type

Text
Text Paragraph

Radio
Dropdown
Listbox

Reset Button
Submit Button

Fig. 4.57 Butonul From Field Creation Tool

Putem de asemenea insera imagini (Image), link-uri (Link), putem
ascunde anumite elemente (Whiteout), sa scriem ,de mana”
(Freehand) sau sa facem adnotari (Annotate) (fig.4.58)
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Putem adauga comentarii,

adnotari pe fisa de lucru Putem sterge o pagina,

adauga o pagina, muta, rofi,
decupa

| @ Move | | X Delete

I[E] Sticky Note “’,. Highlight ‘

I'L Insert H‘F Strikeout ‘
II Underline D Rectangle

| Rotate Left “B Féota:e!:hgh:l

D' Append Crop |

" Insert [’ Annotate
3 Click and drag on page o insert a new abjec. Click here to disable.
T Text putem introduce text T Text |'° Whiteoul HEILHEE 2 4
Image - putem introduce ﬁ' Image ’ J Freehand Whiteout - putem ascunde elemente din fisa initiala
imagini \ D l Freehand - ne permite sa scriem cu un creion
g Uk Form Fleld Form Fild - permite alegerea itemilor
link - putem introduce link-uri - 2 o ;
More UNIVERSITATEA
LUCIAN BLAGA
= —DIN SIBIU— 0
LECTURA PREDICTIVA

Salveaza

Descarca si salveaza in
calculatorul propriu
Printeaza

1. Compune un text scurt folosind cuvintele: vulpea, ursul,

Fig.4.58 Modalitati de editare

5.4.3 Realizarea fiselor de lucru cu ajutorul Aplicatiei

Liveworksheets

Aplicatia Liveworksheets:

- permite transformarea fiselor de lucru
traditionale tiparite (pdf, jpg, png. etc.) in
exercitii interactive online cu autocorectie

- permite crearea de fise noi, dar existd si o
baza de date cu fise de lucru realizate de
alti utilizatori ai aplicatiei pe care putem
sd le utilizdm la clasa.

Cum folosesc profesorii aceasta aplicatie?

- Tsi creazi un cont pentru a realiza o fisi de
lucru https://www.liveworksheets.com/ (fig.

4.59).

141

Teachers access a

Username or email:
kifors

Password:
B Remember me

Register

Forgot my password

Fig. 4.59 Creare
cont
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- Pot colabora cu alti colegi pentru a realiza o fisa de
lucru;

- Au posibilitatea de a integra fisa de lucru pe Classroom
sau sa trimita link-ul pe e-mail/grup de WhatsApp etc.;

- Daca profesorul introduce si raspunsurile corecte atunci
cand creaza casete de text, programul le foloseste
pentru a oferi elevilor/studentilor feedback in timp real
(raspunsurile corecte sunt scrise cu verde si
raspunsurile incorecte sunt scrise cu rosu) afisand
scorul total pe foaia de lucru pentru fiecare elev.

Cum procedeaza elevii/studentii?

- Nu au nevoie de un cont;

- Completeaza fisele de lucru primite si le retrimit
profesorului. Fisele pot fi completate cu raspuns
deschis, cu alegeri multiple, potrivire, glisare, alaturare
cu sageti etc.

#*LIVEWORKSHEETS  EERESIEE e c

Home About this site Interactive worksheets Make interactive worksheets Make interactive workbooks Community Help

Students access kifors =

f Share on Facebook : P Share on Pinterest

Latest contributions  Most popular yesterday =~ Most popular this week  Following Language: | Romanian v

Fig.4.60 Pagina principald_liveworksheets

Pagina principala

- In Home S e p 0 a‘te Vede a Home About this site Interactive worksheets Make interactive worksheets
. . Tutorial
biblioteca de fise de

Video tutorial

lucru a aplicatiei, iar e
daci se selectezi limba ' oot
roména dln Language Getting started guide

se pot vedea toate figele | oo
realizate in limba S

romana. CANd  Se | comrmrnommens

6. Share your worksheet

deschide o fisa, exista un 0. s your warkshest «

Fig. 4.61. Tutorial_liveworksheets
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buton de Following, care actionat permite a se urmari
materialele incarcate de un anumit profesor.

- In Interactive worksheets se pot vedea fisele de lucru organizate
pe domenii de interes

- Make interactive worksheets permite realizarea fiselor de lucru.
Aici sunt incluse tutoriale care explica pas cu pas fiecare
comanda. La actionarea butonului Get Started lansam in lucru
realizarea fisei incepand prin incacarea fisei in format: pdf, jpg
ori png pe care vrem sa o facem interactiva.

- Make interactive workbooks - pot organiza fisele de lucru pe

clase, domenii de activitate, cursuri etc.

Exemple:

tick:no

Bifeaza doar corpurile cu via{a :

 fickiyes

\ %’B

%\

s
Y

»
U

3

AL
¥

tick:yes
~" ) \

(

> ‘J’r'
O\
\\\Q/A\ 7

f

1.

Fig. 4.62. Check boxes

Check boxes: tick: no — pentru varianta gresita sau tick:
yes — pentru varianta corectd (fig.4.62)

vV V V V¥V

v

Adevarat sau fals:

Plantele sunt corpuri cu viata

choose:*Adevarat/Fals

Forma corpurilor poate fi: rotunda, patrata, ovala etc

choose:*Adevarat/Fals

Corpurile se pot deosebi dupa culoare, forma, dimensiuni

choose:Adevarat"Fals

Bicicleta este un corp cu viata pentru ca se deplaseaza

Unitatea de masura folosita pentru masurarea dimensiunilor este metrul

choose:*Adevarat/Fals

choose:*Adevarat/Fals

Fig. 4.63 Drop down select box
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2. Drop down select box: choose:*Adevart/Fals - varianta
este adevirata sau choose: Adevarat/*Fals — varianta
este falsa (fig. 4.63)

3. Drag and Drop: drag:1 si perechea drop:1 (fig. 4.64)

Ordoneaza corpurile dupa forma, culoare si dimensiuni
drag:5

5 drag:6
dragsi drag:2

b r drag:7

N

drag;3 drag:4

9 Aceeasi culoare Aceeasi forma Dimensiune diferita

drop:1 drop:2 drop:d

drop:3

drop:5 dropi6

dropi7

Fig. 4.64 Drag and Drop

5.5. Aplicatii pentru auto-evaluare

In conditiile desfasurarii scolii in scenariul online impus de
pandemie, problema majora a constituit-o insd nu neaparat
predarea cat mai ales evaluarea. Situatii in care dupa un semestru
de predare, dens in informatie si uneori coplesitor pentru elevi au
urmat perioade de evaluare in avalansa, pentru a satisface criteriul
administrativ al notarii elevilor care au fost destul de frecvente, in
mod regretabil. Evaluarea nu ar trebui sd fie un scop in sine, ci o
conduitd care sd asigure fluenta predarii prin echilibrarea celor
trei componente ale procesului: predare-invatare-evaluare.
Valoarea notarii ar trebui definita doar in acest context, cu valente
edificatoare atat pentru profesor cat mai ales pentru elev, care sa-1
ajute pe cel din urma sa se raporteze corect la sine insusi, sa-si
poatd cuantifica propriul progres si situarea fatd de reperele
cunoasterii — abilitate pe care tot scoala ar trebui sa i-o ofere.

Focalizarea pe evaluarea sumativdi are 1nsa o
fundamentare oferita de evolutia sistemului de invatamant care
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atribuie o importanta majora evaludrii standardizate -
examenul de acces la studiile liceale poate fi determinant
pentru traseul academic ulterior, iar apoi anii de liceu se
transforma intr-un maraton spre Bacalaureat.

Aceasta evaluare standardizata se referd la construirea,
aplicarea si interpretarea testarii pe baza unor criterii clare,
acceptate si asumate de catre toti cei implicati - evaluatori si
evaluati - modul de construire si administrare a testarii fiind o
conditie obligatorie pentru asigurarea caracterului riguros si
stiintific al testului (Bocos, Jucan, 2008).

In contextul acestei importante in crestere a evaluirii
standardizate (evaluarile nationale si internationale) au fost
dezvoltate pentru a veni in sprijinul elevilor, profesorilor si
parintilor, platforme destinate evaluarii standardizate, care
propun exersarea cunostintelor si competentelor evaluate prin
testarile standardizate.

Au fost deja amintite in cuprinsul acestui volum
platforme care vizeaza efortul asistat de auto-evaluare al
elevilor, cu functiuni de feed-back pentru profesori si parinti
(Khan Academy si IziBac ofera nu doar optiunile de exersare
cait si de evaluare in conditiile evaluarilor standardizate
specifice — SAT / Bacalaureat) iar in cele ce urmeaza vor fi
trecute 1n revista facilitatile oferite de platforme de
studiu/evaluare ce functioneaza pe baza de abonamente. La
adresa https://lectii-virtuale.ro/ pot fi gasite un total de 788
lectii video, 1035 lectii de teorie si formule pentru matematica
(clasele V-XII), fizica (clasele IX-XII), chimie (clasele IX-XII),
dar si teste de evaluare pentru aceste discipline — 686 teste cu
rezolvari complete. Platforma isi propune sa evolueze, in sensul
adaugarii de discipline de studiu si sa dezvolte disciplinele
pentru mai multe nivele de studiu. Continuturile sunt grupate
pe discipline, nivel de studiu, capitole/tematici. Platforma este
destinata elevilor - pentru studiu individual, parintilor —
pentru monitorizarea progresului elevilor, profesorilor —
pentru care se ofera clase virtuale (sub Gsuite de la Google —
Google Classroom) si instrumente de evaluare. Platforma ofera
de asemenea o sectiune dedicata examenului de bacalaureat
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(BAC Matematica, BAC Fizica, BAC Chimie, BAC Informatica),
unde pot fi gasite informatii si programe pentru examenul de
bacalaureat, metodologia examenului pentru filiera reala si cea
tehnologica. De asemenea, existd o sectiune dedicata evaluarii
nationale (subiecte, modele, simulari pentru acest examen),
informatii referitoare la metodologia si calendarul examenului
si subiecte pentru acest examen, insa doar pentru matematica.
Alte instrumente utile pentru disciplinele din aria curriculara
stiinte abordate pe platforma ar fi memoratoarele (matematica,
fizica, chimie). Accesul pe platforma necesita cont, platforma
ofera acces la materiale in mod gratuit pentru elevi, iar pentru
zonele rurale unde nu exista retele de fibra optica exista
aplicatia Vodafone Shake ("Student Pack") fara plata
consumului de date (Lectii virtuale - DespreAbonament Site
(lectii-virtuale.ro, 2021); totusi, accesul la aceste materiale este
ingreunat de continutul publicitar abundent care este eliminat
doar la achizitionarea unui abonament individual (cea mai
ieftina varianta fiind de 10Eur/acces fara reclame 9o zile) sau a
unui abonament institutional.

Platforma ExamenulTau.ro este detinuta de Intuitext,
este o platforma ce poate fi accesata doar cu plata, si ofera
posibilitatea testarii pentru examenul de evaluare nationala, la
disciplinele Matematica si Limba romana. Platforma ofera o
structurare a continuturilor pentru cele doua discipline de
examen, chiar si o planificare a parcurgerii materiei si auto-
evaluarii prin testele oferite, corspunzator fiecarei secvente de
studiu propuse. Sunt oferite scurte dar ilustrative tutoriale
pentru aceste secvente de studiu, exercitii rezolvate in pasi, care
pot fi urmarite, in ritm propriu, pana la intelegerea deplina,
urmate de teste de antrenament pentu fiecare secventa de
studiu parcursa, iar la finalul fiecarei unititi de invitare este
furnizat un test de evaluare mai cuprinzator. Platforma livreaza
feed-back sub forma unor rapoarte care indica zonele de studiu
in care ar trebui insistat, iar maniera de oferire a acestui feed-
back este prietenoasa, incurajatoare pentru elev.

Evident, platforma este destinatd si pregatirii
examenului de evaluare pentru elevii de clasa a VIII-a, deci
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sunt oferite simulari de examen, structurate corespunzator
cerintelor acestei evaluari. Un plus al platformei ar fi acela ca
livreaza rezultatele exercitiilor rezolvate, astfel fiind posibila
urmarirea evolutiei si, cu ajutorul profesorilor si/sau parintilor
elevii vor putea estima nivelul de pregatire in functie de
rezultatele (notele) obtinute la testele pe capitol si la simularile
de examen, in functie de care sunt oferite si din platforma
recomandari pentru directionarea eforturilor ulterioare,
conform nivelului de pregitire stabilit pe baza acestor rezultate.
Aceasta permite elevului focalizarea pe acele directii pe care
intampina greutati si evidentiazd zonele bine acoperite de
studiu, deci eficientizeaza efortul.

Dezavantajul platformei constd in faptul cd este
accesibila doar contra cost, ceea ce o face inaccesibila elevilor
provenind din zone dezavantajate economic. Platforma poate fi
accesata la adresa https://www.examenultau.ro/#gsc.tab=0 ,
aplicatia este la acest moment in proces de actualizare conform
cerintelor pentru evaluarea nationala a anului scolar in curs
(2020-2021) si poate fi descarcata si din Google Play.

Platforma Brio.ro (Brio™, https://brio.ro/) este
implementata prin efortul unor specialisti in psihometrie si se
doreste a constitui o solutie pentru imbunétatirea scorurilor
relevate de participarea elevilor romani la testarile PISA care
sunt ingrijoratoare — la ultima editie (2018) elevii romani
participanti nu au reusit sa treaca pragul de 44% alfabetizare
lingvistica, 44% alfabetizare numerica si, respectiv, 45%
alfabetizare stiintificd, conform raportului OECD referitor la
Romania (OECD Education GPS, Romania Student
Performance, PISA 2018). Caracterul stiintific al elaborarii
testelor permite un feed-back oferit pdarintilor/profesorilor
mult mai elaborat, fundamentat, oferind o imagine foarte
relevanta referitor la criteriile de evaluare considerate,
rapoartele sunt foarte cuprinzatoare si explicite si considera o
abordare din perspectiva multi-criteriald, explicand foarte
complex stadiul de dezvoltare/achizitii al elevului dar si
solutiile pentru imbunatatirea competentei.
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Testarea propusa de aceastd platforma este avizata de
Ministerul Educatiei Nationale si auditatd de Gazeta
Matematica, iar tehnologia de testare este cea utilizata pentru
testarile SAT, GMAT, TOEFL; acopera de o maniera foarte
complexa dezvoltarea elevilor, directiile de testare fiind nu doar
matematica si limba romana, ci, mult mai important, gasim aici
in premiera pentru elevii romani teste de inteligenta, de
personalitate, de interese vocationale, de stiluri de inviatare, de
inteligenta emotionala - bazata pe abilitati, respectiv bazata pe
personalitate (https://brio.ro/cum-functioneaza-brio, 2021).

Rapoartele furnizate indicAi nu doar nivelul de
performanta al elevului (fig.4.65) ci si expliciteaza acest nivel,
oferind o sectiune de prezentare a rezultatelor generale si o
sectiune de prezentare a rezultatelor detaliate dar si un profil al
competentelor si mai ales descrierea rezultatelor. Rezultatele
sunt prezentate sub forma de scoruri, pe o scala de la o la 100,
cu explicitarea clara nu doar a intervalului scalar in care se
situeaza competenta elevului pentru competenta evaluata, ci si
prin definirea acestei competente (ce este capabil sa faca elevul
corespunzator acestui nivel de competenta).

1. Romana
1.1. Comunicare

Scor BRIO

. e E e |
0 5 M0 15 20 25 30 35 40 45 50 55 @0 65 70 /5 80 EB5 90 95 100

Intermediar —# Competent
30-60

Fig.4.65. Exemplu de raport competente limba romana

Daca avantajele sunt evidente din cele expuse anterior,
ar trebui mentionat si faptul ca aceasta evaluare este una foarte
complexd — durata unui test poate fi destul de lunga si
obositoare, timpul disponibil fiind de cca.4 ore — este, cu
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adevarat performanta, dar aceasta implica si un cost pe masura,
astfel incat este livratd contra unui pret care depaseste
posibilitatile financiare ale multor eventuali beneficiari, dar ar
putea fi considerata aceastda valoroasa optiune de evaluare la
nivel institutional.

Teme de studiu

1. Realizati un instrument de evaluare pentru o lectie sau un
capitol, la alegere, din specializarea Dv., prin utilizarea aplicatiei
Quizziz sau Quiz din GoCongr.

2. Realizati un instrument de evaluare
prin utilizarea Google Forms. Ilustrati
fiecare item al testului si atribuiti
punctajul corespunzator.

3. Realizati un Kahoot! Prin care sa testati
cunostintele referitoare la aplicatii de
evaluare; trimiteti ,jocul” colegilor pentru
rezolvare si descarcati raportul
rezultatelor obtinute de colegi.

4. Realizati o fisa de lucru interactiva,
pentru o tema, la alegere, din
specializarea Dv., utilizand una dintre
cele trei variante de elaborare propuse in acest capitol.
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Modul 5. Predare online, sistem hibrid

Anul 2020 a adus o situatie dramaticai, la o scara amplai, a
vietii sociale si economice si inevitabil aceasta situatie generata de
pandemie a adus un impact major si in sistemele de educatie ale
tarilor afectate. Domeniul educatiei a fost obligat sa se adapteze la
limitarea interactiunii sociale, definitorie pentru functionarea
sistemului. Toate activitatile au trebuit regandite, relatiile au fost
cel mai grav afectate iar activitatea de predare a devenit o
provocare continua.

Ceea ce ar trebui sa fim capabili sa invataim din acest
context va determina calitatea educatiei intr-un viitor atat de putin
predictibil. Prima capcana a educatiei online este aceea ca nu
putem pur si simplu transfera aceleasi prelegeri si acelasi mod de
predare din salile de clasa/curs in spatele unui ecran de computer.
Predarea online impune cerinte, conditii de desfasurare, relatii,
metode si instrumente complet diferite. Efortul de a adapta
abordarea predarii la aceste conditii absolut noi pentru marea
majoritate a profesorilor ar putea sa ne aduca beneficii majore in
viitorul post-pandemic al scolii.

Cu siguranta predarea online nu va disparea in viitorul
apropiat; toate tehnicile si instrumentele valoroase identificate in
aceasta perioadda vor trebui folosite in continuare pentru a
eficientiza predarea intr-o maniera ,blended-learning” atat de
necesara. Este evident ca nu ne vom reintoarce in sdlile de curs
pentru a oferi prelegeri sau a dicta unor tineri care au descoperit
invatarea independenta si auto-gestionatd. Este de asemenea
indezirabil sd renuntdm la tot ceea ce am descoperit (cu
incrancenare poate) in efortul nostru de a gasi sau a crea resurse
de invatare cat mai atractive pentru a ne atinge obiectivele.

Varianta Blended-learning pare a fi optimul de predare al
viitorului imediat. Optiunile spre care ne-am orientat in aceasta
perioadd au particularitati distincte ce ar trebui considerate in
proiectarea didactic. In primul rand ar trebui definiti termenii;
daca Blended Learning a fost definit in prima parte a volumului,
pentru procesul de invatamant derulat in scenariul hibrid sau
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predarea online diferentele sunt evidentiate de schema prezentata
in continuare (Fig. 5.1).

>

Daca predarea online si cea ,traditionald” sunt cele doua
situatii extreme din perspectiva relatiei de invatare, in cazul
predarii hibride, dificultatea provine tocmai din nevoia de
armonizare a acestor doua situatii, predarea hibrida fiind un mix
intre cele doua variante de lucru, care ar trebui si maximizeze
beneficiile fiecareia, sau macar si diminueze in cat mai mare
masura dezavantajele fiecarui scenariu.

Fig.5.1 Abordarea predarii-invatarii (Online Learning, 2020)

Fiind, deci, o cale de mijloc, atat avantajele cat si
dezavantajele acestui mod de abordare provin din ambele zone de
activitate. In acest fel, principalele dificultiti si limitiri ale predarii
hibride se refera la problemele de natura tehnica (conectare,
probleme cu internetul, lipsa device-urilor specifice scenariului
hibrid), dificultatile de concentrare ale studentilor/elevilor de
acasa, care spun ca le este foarte greu sa se concentreze un timp
mai lung cand sunt in fata monitoarelor si, mai ales, la lipsa
interactiunii cu profesorii si colegii.
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Exista insa si avantaje, cum ar fi incontestabil abilitatile noi
deprinse atat de profesori cat si de elevi, care folosesc telefoanele,
tabletele, (device-uri care sunt nelipsite din viata lor) pentru
invatare. Daca ne referim strict la perioada pandemiei care a
consacrat aceasta modalitate de lucru, nu este deloc de neglijat
siguranta elevilor.

Sistemul aduce cerinte suplimentare pentru profesori, care
vor trebui sa coreleze doua fronturi complet diferite de abordare a
activitatii.

Este foarte greu de controlat situatia ca profesorii sa se
gandeasca numai la studentii/elevii din clasa iar cei de acasa doar
sa priveasca, deci este necesar un efort astfel ca toti cursantii sa fie
implicati in predare-invatare, ar trebui sa se adreseze intrebari,
permanent, tuturor, si ar fi necesara incurajarea celor de acasa sa
raspunda. Cursantii pot interveni prin dictarea unei rezolvari de
exercitiu/problema sau prin partajarea ecranului lor si
prezentarea sarcinii primite spre rezolvare. De asemenea, ar trebui
ca in fiecare ora sa se creeze o activitate la care si cei din clasa sa
lucreze prin intermediul device-urilor, generand astfel interactiune
si compatibilitate intre modurile de lucru ale celor din clasa si de
acasa.

Este dificil de echilibrat raportul intre predarea sincrona si
cea asincrona. Lectia hibrid si lectia online sunt mari consumatori
de timp si etapele unei lectii traditionale nu se mai potrivesc cu
cele din online/hibrid. De asemenea, obiectivele de predare
propuse nu se mai pot atinge daca se respecta etapele unei lectii
traditionale. O solutie pentru a avea timp mai mult, pentru a aerisi
cursurile ar putea fi folosirea invatarii asincrone pentru predare:
pregatirea unor materiale pe care elevul sa le primeasca cu cateva
zile mai devreme pentru a le studia acasd — apelarea la modelul
clasei inversate, abordat anterior in prezentul volum. Astfel, elevii
parcurg materialul, 1l studiaza si isi formeaza o opinie pentru a
discuta si pune intrebari, la lectie punandu-se accent pe ceea ce
elevii nu au inteles si mai ales pe aplicatii practice.
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Dificultatea majora a predarii online fiind lipsa interactiunii
directe, acest neajuns nu dispare integral in cazul predarii in
sistem hibrid. Deci profesorul ar trebui sa fie deschis la nou,
dispus sa invete, sa intrebe, sa se documenteze, pentru a gasi cele
mai eficiente abordari. Ar trebui sd reuseascd sa transmita
entuziasm, sa prezinte incredere, sa vorbeascid cu pasiune, sa fie
atent la gesticd si miscari si, nu in ultimul rand, sa foloseasca
umorul cat de mult poate.

Asa cum am aratat deja la sectiunea dedicatd inversarii
clasei, nu putem impune elevilor spre studiu individual materiale
anoste, dificile, greu de abordat. Motivatia este cuvantul-cheie cu
referire la inversarea predarii. Sursele de materiale deja
prezentate la discutia referitoare la aceastd modalitate de lucru
satisfac aceasta cerintd de stimulare a curiozitatii si interesului,
fiind in general abordari atipice pentru a starni interesul elevului,
(scurte materiale video, materiale sub forma de jocuri). De
asemenea, este utila realizarea de jocuri educationale, materiale
video cu intrebari (https://learningapps.org/) sau Edpuzzle-uri cu
intrebari (https://edpuzzle.com/content).

5.1. LearningApps
LearningApps https://learningapps.org/ este o aplicatie

educationala conceputa pentru a sprijini procesul de invatare si
predare prin activitati interactive. "Aplicatia este usor de utilizat si
pune la dispozitie o varietate de tipuri de exercitii, pe care
profesorii le pot folosi in oricare etapd a lectiei, adapta sau
realiza de la zero." (LearningApps, 2020)
Avantaje:
o Este gratuitd si intuitiva,
e Se pot utiliza si edita exercitiile realizate de alti
utilizatori sau se pot crea de la zero;
e Se pot integra o varietate de resurse pentru a propune
sarcini: video, audio, text, imagini;
o Poate fi utilizata la orice varsta, de la clasa intai pana la
clasa a 12-a;
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o Exercitiile realizate se pot integra in orice etapa a lectiei;

o Elevii pot lucra pe grupe (pot colabora la realizarea unei
sarcini) sau individual;

o Exista interfata in limba romana;

e Aplicatia se poate accesa de pe orice dispozitiv mobil
(telefon, tabletd).

Dezavantaje:

e Nu existd niciun instrument pentru urmarirea
progresului studentului/elevului sau furnizarea de date
despre progres

Q Cauta exercit =2 Rasfoieste exercitii | ¢ Alcatuieste exercitiu iZ Clasele mele 5 Exercitiile mele

¥ Roman [ |

LearningApps.org

Setari cont: kifors &

k

» ce reprezinta LearningApps.org?

[
% Araté tutorial q ’ rl
S 55

+ s

Fig.5.2 Pagina principald LearningApps

o Activitatile realizate de alti utilizatori nu sunt validate,
oricine poate incarca orice material, nu toate activitatile
sunt corecte.

Pentru a crea continut educational este nevoie de un cont.

Aplicatia (fig. 5.2) este impartita pe patru sectiuni mari (fig. 5.3):

1.

Rasfoieste exercitiile — aici se pot vedea toate exercitiile
realizate de alti utilizatori/profesori care sunt impartite pe
categorii si niveluri de varsta.

Daca se intentioneaza sa se integreze in lectie un exercitiu
din baza de date a aplicatiei, se deschide exercitiul
respectiv, fiind mai multe posibilitati: fie se realizeaza o
copie a exercitiului si apoi se editezd/adapteaza clasei; fie se
creeazd un exercitiu asemandtor sau se utilizeza acelasi
sablon (Fig. 5.3)
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(£ Alcétuieste exercitii asemanatoare
(# Alcatuieste exercitii asemanatoare

€7 Alcatuieste o copie a acestui exercitiu
# Creati un nou exercitiu folosind acest sablon

@& Afigati mai multe exercitii cu acest sablon I

Fig.5.3 Integrare exercitiu

2. Creare exercitiu —putem crea exercitii foarte diverse in 5
pasi (Fig.5.4): puzzle, quiz-uri, rebus, potrivire de imagini,
cuvinte incrucisate, video cu inserari, spanzuratoarea etc.,
utilizand sabloanele puse la dispozitie de aplicatie.

- Fiecare template ales pentru a realiza un exercitiu
este insotit de 3 exemple si un tutorial video care
explica pas cu pas cum sa creem exercitiul;

- Odata creat, exercitiul se poate face public pentru a fi
utilizat si de alti utilizatori, precizandu-se titlul,
domeniul si nivelul scolar;

have an idea pick a template #l in content save your App share it

I ity jgﬁé

-—>Lﬁﬁ—% -
e \ﬁ L3 SN

« @ = ~ ( ( 1

& B & 23

Matching Pairs Group assignment Number line Simple order

Fig.5.4 Creare exercitiu utilizand un sablon
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3.  Clasele mele — unde profesorul adauga clasa/clasele (daca

preda la mai multe clase) si creaza conturi pentru fiecare elev
(Fig.5.5) sau se pot invita cursantii printr-un link trimis de
profesor (acest din urma mod de lucru presupune ca
studentii/elevii au deja cont in aplicatie)

dasaalh —— i i —" - -
Creeaza o clasd noud:

Fig.5.5 Creare cont elev

4. Exercitiile mele — in aceasta sectiune se regasesc toate
exercitiile create de profesor sau copiate si adaptate clasei.
Exercitiile se pot grupa in directoare si tot aici se pot
incarca exercitiile in clasele create de profesor

5.2.Wordwall

Aplicatia se gaseste la adresa https://wordwall.net/ si
permite realizarea de jocuri educationale interactive in format
digital, ce pot fi inserate in alte platforme de invitare sau
distribuite prin link si resurse in format pdf, aferente jocurilor
create (Wordwall, 2020).

Avantajele aplicatiei:

e Are si o versiune gratuita;

o Genereaza interactiune si colaborare, se poate folosi

indiferent de varsta si numar de participanti;

o Poate fi utilizatd pentru a crea activitati atat interactive,

cat si printabile;

e Activitatile create se realizeazd folosind un sistem de

sabloane;

« Dupa ce s-a creat o activitate, aceasta se poate comuta la

un alt sablon cu un singur click;
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o Daca o activitate nu corespunde clasei sau nivelului
elevilor, se poate personaliza cu usurinta;

e Activitatile Wordwall pot fi integrate pe un alt site web,
se pot integra in Google Classroom, se pot trimite pe e-
mail sau se poate incarca link-ul pe retele de socializare;

o Aplicatiile realizate se pot integra in orice etapa a lectiei
sau pot fi trimise elevilor sub forma de teme;

o Elevii pot utiliza simultam aceeasi aplicatie in formatul
Multiplayer la adresa: https://goWordwall.com;

o Exista interfata in limba romana;

o Aplicatia se poate accesa de pe orice dispozitiv mobil
(telefon, tableta) (Wordwall, 2020).

Dezavantaje:
e Versiunea gratuita este limitata la 5 resurse.

Aplicatia este impartita pe 6 sectiuni: acasa, caracteristici,
activitatile mele, comunitate, rezultatele mele si creare activitate
(figura 5.6).

swordwal Acasa Caracteristici Q Comunitate Activitatile Mele  Rezultatele Mele

Cel mai simplu mod de a crea
ropriile resurse de predare. h
prop p NS

Fig.5.6 Wordwall
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Exemplu de activitate realizata in wordwall_Diagrama etichetata
(fig. 5.7).

Editeaza continutul

Titlu activitate 9 Ultim -

pdfescape

Diagramé Etichete
1. putem adauga text
2 putem adauga imagini
3. putem adauga link-uri

UNIVERSITATEA
P DINSIBIL 4. putem ascunde elemente din imaginea inititiala

LECTURA PREDICTIVA

8. Page - permite stergerea, adaugare, decupare, mutarea

and cuvmtele vulpea, s 5. putem scrie “de mana” cu un creion

6. permite alegerea itemilor

7. Annotate - permite

<" | Diagrama etichetatd

1.

Fig. 5.7 Diagrama etichetata

Se completeaza titlul, se incarca o imagine, apoi se adauga
etichetele si se salveaza ca in figura 5.7;

1. Odata salvat si lansat in executie, elevii vor uni casetele text
cu punctele etichetate, ca in figura 5.9

. Prin accesarea butonului Trimite

raspunsurile, se va afisa un
mesaj cu scorul, clasamentul,
timpul in care s-a rezolvat
exercitiul; accesdnd Afiseazd
raspunsurile se pot vedea
raspunsurile corecte si cele
incorecte (Fig.5.8)

JOC FINALIZAT
Scor Timp
9/10 4:26
Clasament

Afiseaza raspunsurile

incepe din nou

Fig.5.8 Afisare informatii exercitiu
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1:58
| "
pue W] PDFescape & & W o
adauga
text insert Jf’ Annotate [B— Page|
T\‘ Jext ¥ vniteout =t Click here to disable.
putem
adauga ﬁ o Image #  Frechand A"no‘qte
link-uri — RIS
Qe Lk [0 FormFia
[ ] Y UNIVERSITATEA
P:tem — BISLUCIAN BLAG e
adauga = > BIN SIBIU— (Semenee
S in imaginea
imagini E] LECTERA PREDICTIVA inititala
|
1. Compune un text scurtfolosind cuvintele: vulpea, urs s:::e"’:e
salvarea - mana”cu
un creion
Y
salvarea si 8 o permite
descarcarea alegerea
" - itemilor
s o % : K7
@ [Trlmlte Raspunsurlle] e

Fig.5.9 — Parcurgerea activitatii si trimiterea raspunsurilor

3. Accesand butonul Comutare sablon se poate transforma
exercitiul cu numele pdafescape_diagrama etichetata in
alte 7 tipuri de exercitii: anagrama, clasifica, carti
aleatorii, cautare de cuvinte, roata aleatoare, deschide
caseta, perechile (Fig.5.10)
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Raspunsurile mele Y 9 Comutresablon
ACTIVITATI INTERACTIVE
t . 3 . |
suen W) PFoscape @ @ W 8 , .
text ! . e
putem L J || Anagrama
adauga _—
fink-uri !— =
v § |Casifica
puten gL C AN bA\L B | Carti aleatorii
adauga = —BINSIBIU— —
55 | Cautarea de cuvante
Qsind cuvintele: vulpea, ur ey Arata tot
ACTIVITATI
IMPRIMABILE
itemilor T
= * | Diagrama etichetata
x : 1 : K7 = "
@ | Raspunsuri Corecte Inapoi gy | ||
Cadru de desen
pdfescape 8 Partzjeazd el
# Editeaza continutul <> incorporeaza  Mai multe v Cadru de scriere

Fig. 5.10 Comutare sablon

4. Existd posibilitatea de a printa sub formad de fisd de
lucru, in format pdf, cele 77 activitati;

5. Prin actionarea butonului partajeazd existd doud
posibilitati (fig. 5.11):

Cu cine vrei sa partajezi?

Alti profesori Elevii mei

B>

Daca faci resursa publica, acest lucru le Seteaza o tema daca vrei ca ceilalti doar sa
permite celorlalti s& joace, sa configureze joace activitatea si nimic mai mult.
sau sa o foloseasca.

Rezultatul poate fi urmarit in Rezultatele
Vei obtine un link partajabil si codul de mele
incorporare.

m

Fig.5.11 Partajare resursa
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- de a face public exercitiul pentru a putea fi utilizat de
toti membrii platformei

- de a trimite exercitiul elevilor/studentilor

6. Tema se configureaza (Fig. 5.12): elevii/studentii trebuie
sa isi introduca numele sau pot sa nu o faca, profesorul
stabileste termenul limitd sau nu, alege daca sa se afiseze
raspunsurile etc.

Configurare tema

Titlu rezultate

clasa aIX_B

Tnregistrare Termenul limita

@ Introdu numele () Niciunul @ 18:00 v | 18.11.2020
Elevii trebuie s3 introduca un nume Tnainte de a
ncepe. Sfarsitul jocului

. Afiseazd rdspunsurile

() Anonim [] Clasament
Nr. de Tnregistrare sau numele sunt obligatorii - Tncepe din nou

joaca.

) inapo‘- m

Fig.5.12 Configurarea temei

7. Tema poate fi trimisd sub forma de link pe e-mail, pe
Google Classroom, pe retele de socializare, poate fi
incarcata pe un site (fig. 5.13).

Set de teme

o Terminat

Ofera acest link elevilor:
% https://wordwall.net/play/7032/164/749 m

Partajeaza sau incorporeaza:

HOBE -

S-a adaugat o intrare la Rezultatele mele

Fig.5.13 Trimiterea temei
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5.3. Materiale video educationale

Utilizarea materialelor video educationale duce la
imbunatatirea procesului de invatare, iar mai jos sunt enumerate
cateva argumente:

- sunt integrate si utilizate cu succes in Flipped

Classroom;

- capteaza atentia studentilor/elevilor mai usor, acestia
fiind obisnuiti cu acest tip de material;

- pot fi parcurse de mai multe ori, in ritmul propriu, pana
cand informatia este inteleasa sau chiar asimilata;

- inserarea unor intrebari in videoclipul educational
implica elevul/studentul in propria invatare si
profesorul poate verifica nivelul de intelegere a
materialului.

Etapele realizarii unui material video educational sunt:
1. Planificarea — se realizeaza in functie de continutul pe care
vrem sa il prezentam si obiectivele propuse

- Lungimea videoclipului - este recomandat ca timpul de
vizionare a unui videoclip sa fie mai mic de sase minute
(Brame, 2015).

Privind graficul din fig.5.14 se observa ca:

Student engagement with streaming videos
Based on Guo etal., 2014

100
: I I I
0-3 3-6 6-9 9-12

12-40

=]
Q

Approximate percentage of video
watched by students
N &
o ©

Video length (minutes)

Fig.5.14 Lungimea videoclipului (Brame, 2015)

- 50% dintre elevi/studenti urmaresc materialul video pana
la final, daca acesta are o durata intre 9 si 12 minute;
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- 20% dintre elevi/studenti il urmaresc integral daca este mai
lung de 12 minute.
Solutia ar fi sd realizim mai multe materiale video scurte,
pentru a ne atinge obiectivele.

- Evidentierea prin diverse moduri a ideilor si conceptelor
importante ar trebui vizata si realizatd prin schimbarea
culorii/contrastului, introducerea de elemente grafice,
sublinierea cuvintelor cheie etc.

- Pregatirea unor intrebari, pe care sa le introducem in
videoclipuri pentru a indruma studentii/elevii si a-i implica
activ in procesul de invatare, ar fi utild. Exemplu: aplicatia
Edpuzzle https://edpuzzle.com/content permite sa
introducem 1intrebari in videoclipuri educationale sau
LearningApps permite sa introducem notificari in
materialul video https://learningapps.or

2. Inregistrarea propriu-zisa — profesorul trebuie sa transmita
entuziasm, sa vorbeasca clar si putin mai repede (profesorii,
de obicei, vorbesc mai rar pentru a se face intelesi la clasa)

3. Distribuirea materialului video spre studenti/elevi — in
clasa virtuala, pe site-ul scolii sau site-ul personal, pe
YouTube etc.

Studentii/elevii pot fi incurajati si implicati in realizarea de
materiale video, ca modalitate de prezentare a produselor unui
proiect, de exemplu.

Mai jos sunt prezentate trei instrumente software
(versiunea gratuitd) de editare video, ca propuneri de modalitati
diferite de realizare a unui material video.

5.3.1 Screencast-O-Matic

Cea mai simpld modalitate de a realiza un video educational
este utilizarea unei capturi video de ecran - screencast videos.
Screencast-urile video sunt inregistrari ale ecranului computerului
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cu o prezentare a lectiei.

Putem realiza materiale video

educationale plecand de la un Power Point, o imagine, o pagina
dintr-un manual digital, un poster, un experiment etc., care se
prezinta ca pe o componenta vizuala - captura de ecran
(screencast) peste care se suprapune vocea (fig. 5.15).

SCREENCAST MATIC  Education Work  Personal

Video creation for everyone

Our video creation tools help

intuitive tools to get the job done

ate and communicate through video. Simple and

Fig.5.15 Pagina principalad Screencast_O_ Matic

Rec {:} | cancel

Fig. 5.16 Record__ Screencast-O-
Matic

Screencast-O-Matic este un
instrument software de screencast
si editare video, care poate fi
lansat direct dintr-un browser,
fiind utilizat cu succes in educatie
pentru a realiza materiale video.
Se gaseste la adresa
https://screencast-o-matic.com/
si este compatibil cu Windows,
Mac si Chrome OS.

- are si o versiune gratuitd
care permite inregistrarea unui
videoclip de maxim 15 minute,
dar ofera functii minime.

- nu avem nevoie de un cont,

ne putem conecta cu contul de utilizator@gmail.com
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- permite inregistrarea ecranului prin actionarea butonului
Screen, inregistrarea cu ajutorul camerei incorporate din
calculatorul propriu Webcam sau amble Both (Fig.5.16)

Pasul 1

Lansarea aplicatiei si inregistrarea - se deschide pagina

principala ca in fig.5.15 Se actioneaza butonul Record for Free

— apoi Launch Free Recorder si putem incepe inregistrarea

prin actionarea butonului rosu Rec, dar nu inainte de a alege

daca inregistram tot ecranul sau numai o parte - fig.5.17

Record

Max Time 00:15:00

Size Fullscreen
on

Computer Audio

Preferences. .. FUIEERDER

Fig.5.17 Size_Screencast-O-Matic

Pasul 2
Dupa inregistrare avem trei posibilitati (fig.5.18):
- Daca nu suntem multumiti de inregistrare putem sa o

stergem prin
actionarea
Delet: ything and start over? butonului Delete.
2
[ o ] - Daci vrem
/ - putem sa
Rec b YRR 1« M | 5 Done c
continuam

inregistrarea de la
secunda la care am
ramas, actionand

Fig. 5.18 Recording

butonul rosu Rec din nou;
- Sau putem sd salvim inregistrarea prin actionarea
butonului Done — Save/Upload.
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Pasul 3

In versiunea gratuitd putem
edita doar 1inceputul si
sfarsitul materialului video
realizat, apoi  actionam 2 Quick ar
butonul Screencast-O-Matic .
- Publish pentru a-1 descirca " caaman
si salva in cadrul aplicatiei.

What's Next?

@ save/Upload
se 0t 8 0r o

Rec » ITTES < b | )

(fig. 5.19) In versiunea Fig.5.19. Save
completa avem posibilitatea
de a edita si dezactiva sectiunile audio si video ale unui screencast.

Pasul 4

Actionam butonul MyVideos unde putem viziona materialul video
realizat. Dacd actionam butonul Video Details putem sa il
redenumim, sa scriem o scurta descriere, putem descarca acest
material in format MP4 sau putem copia link-ul si incarca pe clasa

Video Details

Title
Sceencast-O-Matic
Description

Este un instrument software de screencasting si editare video care poate

-

fi lansat direct dintr-un browser. Este utilizat cu succes In educatie pentru

Video File

[ Send to Video Editor

Fig.5.20 Video Details
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virtuala, sau putem trimite pe retele de socializare, e-mail etc.
(fig.5.20). In versiunea plititd se pot incirca fisiere video in
Google Drive, Dropbox si Vimeo. In cadrul aplicatiei putem
organiza materialele video in directoare.

5.3.2 Moovly

Moovly este un program pentru editare de videoclipuri

animate, prezentiri video, informatii grafice animate si orice alt
continut video care include un mix de animatie si miscare
(Moovly, 2020) https://www.moovly.com/ (fig. 5.21).

Are o versiune gratuita si ne putem conecta cu contul de

utilizator@gmail.com

mOOVIH Dashboard

for education

My Projects Collaboration Galleries Archived Templates

Fig.5.21 Pagina principala_Moovly

Pagina principala contine:

My projects — unde se creaza prezentari de la zero;
Collaboration — permite realizarea in echipa a unui
material video animat;

Galleries — aici se gasesc materialele pe care titularul de
cont le-a realizat;

Archived — contine materialele arhivate si doar aici putem
sa stergem materiale;

Templates — formate gata de utilizat din mai multe
domenii de activitate.

Pentru a crea un material video animat actiondm butonul Create
Project, se deschide o fereastra ca cea din figura 5.22, si avem trei
posibilitati:
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»
“ »
e

®

Start from scratch

Create your project in the Editor, starting from
a blank canvas

New project

v @ 1

¢
1

!

L]

Use a template

Browse ogur ready-made templates, based on

your needs

Choose template

Choose your video creation method

Import PowerPoint file

Already have your content in PowerPaint?

it as a basis for your video

Select file

Import a

Watch tnis video to get started

Fig.5.22 Alegerea modului de lucru_Moovly

1. Start from scratch — se poate incepe un proiect nou de
la zero utilizand un studio de editare video. Aici putem
viziona un tutorial video pus la dispozitie de platforma,
care explica pas cu pas cum se utilizeaza studioul de
editare — Watch this video to get started;

2. Use a Template — se poate folosi un sablon pus la
dispozitie de aplicatie. Se alege template-ul dorit si, daca
folosim butonul Quick edit, putem realiza un video in 5
minute, fara a utiliza studio-ul de editare. Acesta se
poate si edita, daca se doreste, accesand butonul Edit

project;
3. Import PowerPoint file — putem incarca un fisier
PowerPoint, putem edita (putem adduga muzica,

animatie, voce etc.) si putem converti automat intr-un
material video.

Dupa realizarea materialului video animat, avem mai multe
posibilitati: sa il reeditdm, sa il arhivam, copiem, putem descarca
ca fisier MP4, putem si il publicim fie pe YouTube, Vimeo,
Moovly Gallery sau Facebook; putem sa invitdm colaboratori cu
drept de editare sau vizualizare etc. (fig.5.23)
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(I Edit project

(‘f Publish v

De .Ce sa (0 Details
Ut’hzam MOOV’V? (.‘. Download

(4 Share

NN NN N

( ® Remove Watermark

5.3.3. Prezi video

Prezi video este o aplicatie foarte versatila, pe care, daca
ne descurcam in realizarea prezentarilor Prezi, o vom adapta
foarte usor pentru realizarea materialelor video.

Pornind de la premisa existentei unui cont Prezi (pentru
cd am abordat deja aceastd idee anterior in acest volum) vom
accesa optiunea Video care apare in contul Prezi (Fig.5.24).

Fig. 5.23 Distribuirea materialului video animat

=
@ prezi - suichopedciusse | (@ rotorawinssooo | ([ENNETE  (2) (@) owieasnen

W Prezi Video

Hi Daniela! Ready to create your next presentation?
Prezi Design

L]
W PreziPresent -l.
n
Library

Croate from template  Start from scratch

PowerPoint

© New folder
M Untitled folder My presentations

W Untitied folder Q Createdbyme ~

Fig.5.24 Selectare optiune Prezi Video

Selectand optiunea Prezi video ni se ofera trei optiuni
(Fig. 5.25) — putem porni o prezentare noua (Create new video),
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sau lansarea unei conferinte video, importarea unei prezentari
power-point pe care dorim sa o prezentam intr-o maniera mai
atractiva si mai interactiva (si mai personala, pana la urma, pentru
ca o vom prezenta direct, nu din spatele unui ecran) sau accesam
optiunea Advanced create, care ne ofera instrumente pentru a
adapta si mai adecvat continutul la formatul Prezi video.

Fast, Easy, Engaging

Hi Spencer! Ready to create your next video?

' o) 10) 5 B3

viooo import Agvanced creai

onferwnc mg Pewer Font

Fig.5.25 Optiuni generare material video

Vom ilustra mai departe modalitatea de a crea un
material nou, adaptarea unei prezentari existente fiind apoi mult
mai usor de realizat. Alegand optiunea de a crea un video, este
automat pornita camera video a computerului si se ofera formate
de prezentare (Fig. 5.26). Alegand optiunea Templates, se deschid
imediat o multime de optiuni de incadrare a prezentarii, urmand
sd se alega cea mai potrivitd variantd pentru modul in care vom
participa la prezentare (de care parte a prezentarii am vrea sa
apdarem, poate ne place vreun chenar pentru ecranul nostru...)

Exista si optiunea Reusable videos, la care putem apela dacd nu ne
simtim foarte creativi (dar efortul de adaptare poate fi mai mare in
aceasta varianta).

Daca s-a ales un template format de prezentare, se poate trece la
urmatorul pas, care este solicitat (in partea inferioara, chiar sub
ecran, apare urmatoarea optiune - Add content).
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7/ Templates &) Reusable videos

daniela.andron@ulbsibiu.ro v

Fig.5.26  Alegerea  unui
format de prezentare

Accesati optiunea si puteti
incepe sa adaugati (exact cum

adaugati slide-uri intr-o
prezentare PPT sau continut in
prezentarea Prezi). Apare

optiunea de a incarca text (fig.
5.27) in slide-uri (denumite aici
Frame); acestea se deschid in
succesiune, pe masura ce adaugati
text (scurt, evident, asa cum am
aratat anterior la prezentari),
numerotat, Frame 1, Frame 2,....
Aceste cadre de text scurt
pot fi ilustrate, puteti folosi icons,
imagini (din computerul propriu
sau din colectia de imagini
(gratuite, fara restrictii de
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Fig.5.27 Addugare text




copyright) a aplicatiei (fig. 5.28).

daniela.andron@ulbsibiu.ro v

Fig. 5.28 Optiuni de ilustrare

Ca si in cazul prezentarii clasice Prezi, e foarte posibil sa
constatam pe parcursul prezentarii cd am omis ceva sau ca avem o
idee noua ce ar fi trebuit incadratd undeva anterior momentului la
care ne aflam cu editarea. Nu este nici o problema, putem glisa
ordinea acestor Frame-uri pe care le-am creat deja, din bara din
stanga ecranului care ne afiseaza toate cadrele deja realizate.

La finalizarea prezentarii, avem din nou doua optiuni —
putem salva formatul prezentarii video realizate, ca apoi sa poata fi
folosit la intalnirea pe platforma, prin optiunea Conference. Sau
putem inregistra prezentarea, si aici avem din nou trei variante, pe
care le putem chiar si alterna, pe parcursul prezentarii, dupa cum
se va dovedi necesar (Fig. 5.29). Poate fi prezentat doar vorbitorul
(optiunea Only you) cand doriti sa va adresati direct auditoriului,
cu explicatii, intrebari. Poate fi accesat urmatorul buton care va
permite ca vorbitorul si continutul (prezentarea) sia apara
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concomitent pe ecran, sau ultima optiune, in care sa apara doar
continutul prezentarii, fara vorbitor.

d ¥ O

Only you

(Keyboard shortcut: 1)

Fig. 5.29 Optiuni pentru prezentare

Evident ca materialul video nu va iesi, din prima
incercare, asa cum poate va doriti. De aceea, dupa alegerea
optiunii de inregistrare, la terminarea acestei inregistrari, aveti
posibilitatea de a o previzualiza si de a re-inregistra, daca nu e
chiar cum ati dori. Atunci cand e finalizata, ajustata si pregatita de
trimis, se alege optiunea de salvare si distribuire (Share). Poate fi
incarcata pe canalul propriu de YouTube, poate fi salvatd in
computer ca fisier MP4, sau poate fi distribuit link-ul acestui
material video, fie via e-mail, fie pe clasa virtuala, pe orice
platforma (Fig. 5.30). Aplicatia este compatibild cu Zoom,
Microsoft Teams, Google Meet, Google Classroom, Cisco Webex
(unde poate fi incarcata direct prin link).

Step 1 of 2
Choose an app for your video conference

- Ty =1 [ 2

Zoom Microsoft Google Meet Cisco Webex
Meetings Teams

Choose Choose Choose
GoToMeeting Other popular
apps

Choose Choose

Fig.5.30 Distribuirea materialului video

Alte software-uri gratuite pentru editare audio si video disponibile
ar mai putea fi accesate la urmatoarele adrese:
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- https://www.powtoon.com/
- https://tinytake.com/

- https://camstudio.org/
- https://animoto.com/
- https://filmora.wondershare.net/

5.4 Podcast educational

Ce este un podcast ?

Potrivit dictionarului online Cambridge (Cambridge
Dictionary, 2020) podcast-ul este o inregistrare audio, stocata in
format digital si care poate fi descarcata de pe Internet cu ajutorul
unui computer sau a unui player mp3.

Pentru profesori, Podcast-ul ofera posibilitatea de a difuza
cu usurinta continut audio, pe care studentii/elevii il pot asculta
oricand si oriunde s-ar afla (in sala de gimnastica, in trafic, in sala
de asteptare, etc.).

Avantajele podcasturilor educationale:

- pot fi descarcate si ascultate pe un dispozitiv mobil,
permitandu-i studentului/elevului sa acceseze resursele de
invatare oricand, oriunde;

- invatare flexibild, este nevoie doar de o pereche de casti,
telefon si conexiune la Internet;

- simplu de realizat si cu resurse minime

- utile pentru studentii/elevii cu cerinte speciale (probleme
de vedere, pentru dislexici) sau cei carora nu le place sa
citeasca.

Etapele realizarii uni podcast:
1. Etapa de planificare, in care ar trebui sa raspundem la cateva
intrebari:
- De ce vreau sa fac un podcast?
- Pentru cine vreau sa fac podcast-ul?
- Ce nume 1i dau podcast-ului meu pentru a starni interes?
- Tl realizez sub formi de monolog sau am si invitati?
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2. Stabilirea lungimii poscast-ului depinde de continut si de
publicul caruia se adreseaza
- Cat de lung sa fie podcast-ul meu?
- Pot sa il impart in mai multe episoade?
3. Inregistrarea propriu-zisa
- echipamentul minimal pentru realizarea unui podcast este
un computer cu microfon USB si acces la Internet
- alegerea unui software pentru a inregistra si edita sunetul.
De exemplu:

Daca se utilizeaza Windows - Audicity, o aplicatie
gratuita de editare audio de buna calitate
https://www.audacityteam.org/. Tot gratuite sunt
multe alte soft-uri: https://www.chirbit.com/;
http://www.easypodcast.com/;
https://mp3mymp3.digitalliquid.com ;
https://www.podomatic.com/ etc.

Daca se utilizeaza Mac se poate utiliza aplicatia
Garage Band, disponibila la adresa
https://www.apple.com/mac/garageband/

pentru un nivel profesional se poate folosi Adobe
Audition, insa pentru utilizarea acestui software
trebuie platit un abonament; poate fi accesat la
adresa https://www.adobe.com/

4. Editarea si realizarea podcast-ului
- se editeaza greselile, se elimina zgomote nedorite, se
amplificd sunetul, se imbina diferite inregistrari audio,
etc.
- se adauga muzica (optional) peste voce — site-uri unde
se gaseste muzica gratuita
https://www.bensound.com/;

https://incompetech.com/;

https://freemusicarchive.org/

5. Publicarea podcast-ului
- Se poate crea o coperta utilizand de exemplu aplicatia
gratuitd Canva la adresa https://www.canva.com/ sau se
poate folosi o fotografie - fie realizata de noi, fie descarcata

175


https://www.audacityteam.org/
https://www.chirbit.com/
http://www.easypodcast.com/
https://mp3mymp3.digitalliquid.com/
https://www.podomatic.com/
https://www.apple.com/mac/garageband/
https://www.adobe.com/
https://www.bensound.com/
https://incompetech.com/
https://freemusicarchive.org/
https://www.canva.com/

de pe aplicatii gratuite, de exemplu: https://pixabay.com/,
sau https://www.pexels.com/.
- coperta este recomandat sa aiba 1400x1400 pixeli, in forma
JPG sau PNG si dimensiune mai mica de 500 KB
- inregistrarile pot fi stocate pe computerul propriu, gazduite
pe site-uri, incarcate pe Google Classroom, pot fi trimise pe
retele de socializare, grupuri de WhatsApp etc.
- exista servicii care stocheaza podcast-uri si permit
utilizatorilor sa-1 asculte, sa-1 descarce si sa se aboneze.
De exemplu:
e https://www.buzzsprout.com/
e https://my.captivate.fm/
Aceste gazde faciliteaza gasirea podcast-urilor in Google
Podcasts, Spotify, Overcast, Alexea, Tuneln, Apple Podcasts
etc.

5.5 Distribuirea si promovarea materialelor video prin
canalul YouTube

Pentru a distribui materiale video pe YouTube, trebuie in prima
etapa creat un canal.

Pasul 1

Conectarea cu contul de utilizator@gmail.com si accesarea site-
ului https://www.youtube.com/ (fig. 5.31).

Choose how to create your channel

Use your name Use a custom name

Create a channel using the name and picture Create a channel using a brand or other
on your Google account. name and picture.

& W

By selecting this option, you agree to
YouTube's Terms of Service.

SELECT SELECT

As a reminder, we may share non-perscnally identifiable information related to your channel and/or videos
with our partners, including advertisers and rights holders

Fig.5.31 Creare canal YouTube
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Pasul 2

Accesaim +Create, unde putem alege si folosim numele si
fotografia din contul de utilizator@gmail.com sau un alt nume.
Canalul este creat si putem edita profilul: putem incarca o noua
fotografie, putem adauga o descriere a canalului, link-uri catre
site-uri personale sau retele de socializare.

Pasul 3
Se actioneaza butonul Upload Video pentru a incarca materiale
video (fig.5.32)

€5 C i youbecon DB% “#F

g M Gral @ Volbe § Max %»’* \

= Dbl | ] oo

A Home P e e TRERGEEERG TN
[} Upload video
(@) Golive

Fig.5.32. Upload video_YouTube

- Adaugam detalii despre material: titlu, descriere, selectam
publicul (continutul se adreseaza);

- Urmatorul pas este sa alegem cum va fi vizualizat materialul
si apoi alegem Salvare (Save); astfel, avem mai multe
optiuni:

e Private — adaug personal persoanele care vreau sa
vada materialul

e Unlisted — materialul video nu este public, il pot
vedea doar cei care au primit link-ul materialului
distribuit

e Public - 1l poate urmari oricine
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Visibility

Choose when to publish and who can see your video

(® save or publish

Make your video public, unlisted, or private
Q) Private
Only you and people you choose can watch your video
@® unlisted
Anyone with the video link can watch your video
O Public

Everyone can watch your video

[ set asinstant Premiere (®

Fig.5.33 Vizibilitatea materialului incéarcat

Pasul 4

Actionand butonul Details avem mai multe posibilitati: de a
modifica detaliile despre video, a edita, a adauga comentarii sau
subtitrari, a vedea cate vizionari au fost, a analiza vizionarile etc.

(fig. 5.34).

© Unlisted ~ Made for kids

=]
1
B

Fig. 5.34 Details

Butonul de editare (fig. 5.35) ofera instrumente utile in
educatie: blurarea fetelor elevilor (dacd in material apar si
studentii/elevii nostri), adaugare coloanad sonora (YouTube pune
la dispozitie muzicd gratis) sau adaugarea unor elemente de final
(alt scurt tutorial video care sd anunte ce urmeazd, numele si
fotografia celui care l-a realizat etc.)
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& blura fete sau anumite parti din ecram BLUR PARTS OF YOUR VIDEO

™ + adauga elemente de final

Fig. 5.35 Editare

Exista site-uri care permit convertirea de videoclipuri
YouTube in fisiere mp3 (audio) sau mp4 (video) si apoi
descarcarea acestora gratuit, cum ar fi spre exemplu:

e https://www.g4kdownload.com/;
e https://www.videoproc.com/;
e https://mp3download.to/ etc.

5.6. Colaborare in mediul virtual

Dezvoltarea de competente nu este o prioritate doar din
perspectiva elevilor, desi acestia sunt, in fond, cei vizati de
activitatile de predare-invatare. Pentru a fi eficienti in demersul
educational, profesorii au nevoie de permanenta actualizare a
propriilor cunostinte, de un upgrade continuu al competentelor
(nu doar digitale), de un nivel inalt al motivatiei, care sa le permita
sd sparga barierele rutinei. Indiferent de conditii (si perioada
pandemiei a adus argumente consistente in sustinerea acestei
afirmatii) comunicarea si colaborarea au fost si raman premise
esentiale ale progresului si in domeniul educatiei.

O varianta foarte eficienta de colaborare care aduce avantaj
reciproc sub aspectul dezvoltarii profesionale si personale o
constituie participarea in proiecte. Participarea in proiecte aduce
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beneficii in cresterea motivatiei, performante in invatare,
capacitati de gandire de ordin superior imbunatatite, mai multa
colaborare, cresterea autonomiei, deci beneficii pentru toti
participantii (Istrate, 2013). In acest sens, un exemplu de
colaborare internationala in mediul virtual o constituie
participarea in proiecte scolare eTwinning, benefica atat pentru
profesori, cat si pentru elevii implicati.

Proiectul eTwinning a reutit sd construiasca o valoroasa
retea de colaborare care a reusit sa aduca impreuna profesori si
elevi din Europa intr-o comunitate de lucru in care participarea in
echipe internationale pentru elaborarea proiectelor scolare sterge
granite si dezvolta competente transversale atat elevilor cat si
profesorilor implicati. Inviitarea prin proiecte de acest tip
valorizeaza nu doar invatarea bazata pe investigare,abordarea
interdisciplinara, dezvoltarea  competentelor  cheie  si
aplicabilitatea cunoasterii dar mai ales conexiunile cu lumea reala
si conectivitatea, raportarea la o comunitate extinsa de experiente
si de modalitati de expresie, contactul cu multiculturalitatea.

Actiunea eTwinning, sub coordonarea European Schoolnet,
a fost lansata in 2005, platforma www.etwinning.net evoluand in
timp spre o comunitate a scolilor din Europa, parte integranta a
Erasmus+, din anul 2014, si care implica peste 650.000 cadre
didactice din peste 205.000 scoli. Participarea in proiectele
eTwinning este posibild pentru profesorii roméani din anul 2009,
prin intermediul platformei https://etwinning.ro, sub coordonarea
Institutului de Stiinte ale Educatiei. La momentul publicarii
acestui volum (ianuarie 2021) platforma eTwinning Romania
inregistreaza un numar de 23.585 proiecte, in care au fost/sunt
implicate 32.614 cadree didactice, din 9.689 scoli.

Participarea in astfel de proiecte derulate in echipe
internationale poate fi accesata de orice profesor, prin deschiderea
unui cont pe platforma si lansarea unui proiect sau doar prin
identificarea unui proiect deja initiat, care solicitd parteneri.
Proiectele de tip eTwinning sunt realizate intre doud sau mai
multe scoli, din tari diferite, pe discipline de studiu sau
transdisciplinare. Platforma ofera o gama larga de exemple de
proiecte pe discipline sau pe teme, in diferite limbi, din diferite
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tari, idei de proiecte, bune practici, precum si cursuri online
pentru profesori din Romania , referitor la utilizarea platformei si
instrumentelor eTwinning - la acest moment sunt cinci asemenea

cursuri oferite pe platforma (https://etwinning.ro/, Fig.5.36).

f v in®&

) < Twinnin
) wi | g Comunitatea scolilor din Europa
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Fig.5.36. Pagina de coperta a platformei eTwinning.ro

Beneficiile identificate de participantii romani in urma
experientei eTwinning se refera, in ordinea importantei atribuite
de respondentii la un studiu
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Fig.5.37. Sigla scolii
conducerea scolii (Istrate, 2013).

Implicarea elevilor in acest tip de proiecte le aduce beneficii
notabile, nu doar prin stimularea curiozitatii si creativitatii, dar si

prin implicarea in competitie (proiectele cele mai reusite fiind
premiate), colaborarea (intrucat aceste proiecte se realizeaza in
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echipe), comunicarea, utilizarea instrumentelor TIC si a noilor
tehnologii (proiectele fiind derulate in echipe constituite din elevi
si profesori ai unor scoli din tari diferite).

5.7. Invitare autonomai in spatiul virtual

Conform teoriilor invatarii expuse de Prof. Richard Elmore,
Research Professor of Educational Leadership la Harvard
University pot fi definite patru sisteme de invatare, cu referire la
scopurile invatarii, responsabilitatea invatarii, infrastructura,
transmiterea cunoasterii si definirea succesului (GSE2x: Leaders
of Learning, edX):

Sistemul ierarhic individual, prin care am putea defini
invatamantul traditional, prioritizeaza continutul academic,
invatarea academica fiind masurata si evaluata. Responsabilitatea
pentru succesul invatarii este individual, autoritatile fiind
responsabile pentru cuantificarea invatarii individuale. Astfel,
invatarea este rezultatul efortului individual investit in munca
academica, profesorii fiind cei ce propun munca si nivelul de
cunoastere pe care cei ce invata trebuie sa le realizeze. Locatiile de
invatare sunt specifice institutiei - de regula salile de clasa conduse
de profesori, folosind manual, tabla, unele resurse digitale, iar
transmiterea cunoasterii se realizeaza de la profesor la
elevi/cursanti, prin intermediul aranjamentului fizic: banci (de
obicei aliniate), cu profesorul in fata, eventual sili de clasa diferite
pentru discipline diferite, in care tinerii au nevoie de indrumare
considerabild din partea adultilor pentru invétare, iar cei care se
descurca bine in scoald aspira la succes economic si social. Aici,
succesul este determinat prin masurarea invatarii elevilor, iar
standardele de evaluare reprezinta un contract social referitor la
necesitatile de studiu.

Sistemul ierarhic colectiv este in general practicat in unele
scoli/institutii vocationale si vizeazd exprimarea valorilor prin
regulamentele si scopurile institutiei, aceste valori fiind valorile
comunitatii, pe care cursantii trebuie sa si le insuseasca pentru a
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deveni membrii de valoare ai comunitatii. Astfel, invatarea
decurge din internalizarea acestor valori si comportamentelor
specifice institutiei, astfel ca leaderii institutionali trebuie sa
creeze un mediu social favorabil acestui tip de invitare. Invitarea
se produce diferit, prin efortul comun, constient, in respectul
acestor valori, prin colaborare, adultii avand rolul de a ghida pe cei
care invata si de a dezvolta abilitati de munca eficienta in grup.
Infrastructura poate fi similara (sali de clasa conduse de catre
profesori), dar procesul de invatare poate fi derulat si in centre
culturale sau de afaceri, organizatii din cadrul mai larg al
comunitatii. Transmiterea cunoasterii se realizeaza de la profesor
la cursant, dar si de la cursant la cursant, prin adaptarea spatiului
de predare la munca in echipa (prin asezare in cerc). Acest sistem
de invatare defineste succesul prin participarea productiva si
colaborativa in societate iar abilitatile sociale si cognitive
definitorii pentru succes sunt mai greu -cuantificabile sau
masurabile.

Sistemul de invatare distribuit colectiv este cel mai apropiat
de varianta blended-learning sau de ceea ce ar trebui sa vizam prin
predarea online in mediul universitar. Cursantii invata ceea ce
prezintd interes pentru ei si pentru ceilalti membrii ai comunitatii
lor de studiu, prin alternarea rolurilor de invatare-predare,
indivizii reusind sa creeze si sa mentina o comunitate de interese
de invatare puternica. Aceastd invatare comuna este generata de
valori, interese si preferinte impartasite si este facilitata de
alegerea individuala de aderare la o comunitate bazatd pe scopuri
de invitare personale si de grup. Invitarea se produce pe
platforme, dar poate include si alte spatii, dispozitive, aplicatii care
favorizeaza invatarea, la decizia platformei, iar design-ul fizic si
digital faciliteaza distribuirea in grup a cunoasterii, invatarii,
operarii platformei de invatare si este generatd de interactiunea
sociala si implicarea in grup. Sursele de cunoastere sunt amplu
distribuite in societate — invatarea si predarea imbunatatesc nu
doar abilitdtile individuale, ci ale grupului, iar succesul este
determinat de comunitatea de invatare si membrii acesteia,
intrucat accesul individual la invatare este asigurat tocmai prin
apartenenta la comunitatea de interese de studiu.
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In ceea ce priveste sistemul de invitare distribuit
individual, acesta a devenit foarte relevant datorita situatiei
pandemice recente. La aproape toate nivelele de studii s-a
remarcat o evolutie explozivd a acestui sistem de invatare —
cursantii invatd pentru propriul beneficiu, pentru a dobandi
cunoasterea si abilitatile pe care le doresc, asumandu-si
responsabilitatea pentru ceea ce invata, cand si cum invata.
Alegerea a ceea ce se invata este individual, conform propriilor
interese, valori si aptitudini, iar invatarea se produce datorita
nevoii de invatare determinata atat de imperativul biologic de a
progresa cat si de contextul socio-economic care ne determina
evolutia profesionald. Invitarea se produce doar in spatiile
organizate de furnizorul cunoasterii, dar poate include si alte
spatii/ dispozitve/ aplicatii de invatare, la decizia furnizorului de
cunoastere, dar acestea sunt intotdeauna influentate de actiunea
beneficiarilor invatarii. Design-ul (fizic/digital) trebuie sa faciliteze
transferul informatiilor si cunoasterii spre fiecare individ, care
furnizeaza feed-back ce poate conduce la imbunatatirea acestui
design. In acest sistem, inviitarea e generati de ciutarea
individuala si de interactiunea sociala, iar sursele invatarii sunt
amplu distribuite in societate, incluzand institutiile de invatare
formal si informald. Evident, in aceste conditii, succesul e
determinat individual, fundamentat pe scopurile si aspiratiile celui
ce invata.

Evolutia exploziva a acestui ultim tip de invatare a fost (si
ramane in continuare) posibild datoritd ofertei expansive de
cunoastere livrata organizat, prin cursuri de tip MOOC (Massive
Open Online Courses) — care permit, asa cum proclama
denumirea, cursuri online, cu participare deschisd si masiva.
Oferta este coplesitoare, accesarea cunoasterii oferite cere
discerndamant si o corectd identificare a necesitdtilor de invatare.
Un volum enorm de cunoastere se afla la un click distantd —
accesand site-ul dedicat inventarierii cursurilor de tip MOOC
http://cursuri-online.ro/moocs-massive-open-online-courses,
putem accesa (Fig.5.38) surse valoroase de cunoastere. Vom
incerca doar o sumara trecere in revistd a celor mai accesibile
cursuri de e-learning.
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Structura unui curs online ce poate fi parcurs pe aceste
platforme este, in general, similard — pot fi accesate materiale
scrise, tutoriale video, secvente de invatare ce trebuiesc parcurse
de cursant pentru a putea rezolva sarcinile propuse ca evaluare,
dupa fiecare secventa de studiu. Parcurgerea ulterioara a cursului
nu poate avea loc, in general, fara a atinge un nivel minim impus
de competenta, pentru secventa finalizata. Pentru a putea avansa,
cursantul poate relua secventa parcursa astfel incat sa acopere
eventualele lacune de intelegere/asimilare, poate participa la
intalnirile cu cel/cei care prezinta continuturile, poate discuta sau
solicita ajutor pe forum-uri. Continuturile sunt livrate astfel incat
accesul sa fie posibil indiferent de programul sau fusul orar care ar
permite invatarea, deci flexibilitatea in raport cu timpul este o
caracteristica generala a acestor cursuri online, care se pastreaza si
in ceea ce priveste evaluarile de pe parcurs. Aceste evaluari pot fi
individuale sau mici proiecte de grup, pot consta in livrarea de
raspunsuri la intrebari, eseuri, materiale video ce trebuiesc
incdrcate pe platforma, pot solicita cursantilor evaluare reciproca
si/sau acordare de feed-back. Finalizarea cursului este posibila
doar dupd parcurgerea tuturor secventelor de curs, confirmata
prin realizarea punctajului minim solicitat pentru fiecare dintre
evaludrile pe parcurs, si in general ofera certificate de atestare a
parcurgerii cursului.
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5.7.1. Coursera

Este o platforma de e-learning (https://www.coursera.org/)
care ofera cursuri in limba engleza, in mare parte contra cost, dar
exista si o larga disponibilitate pentru cursuri gratuite, mai ales in
perioada pandemiei (https://blog.coursera.org/coursera-together-
free-online-learning-during-covid-19/ ). Este necesara logarea pe
platforma prin generarea unui cont, iar un cont de student ofera
gratuitate pentru accesarea cursurilor de pe acest cont — pachetul
Coursera for Campus Student permite un numar nelimitat de
proiecte ghidate si un curs gratuit pe an. Platforma are peste 200
de colaboratori — universitati de prestigiu si companii - si ofera
peste 5.000 cursuri, pentru peste 70 milioane de cursanti la acest
moment, in domenii foarte diferite — administrarea afacerilor, IT,
limbi straine, inginerie - si oferd chiar certificare a studiilor
validata de mediul de afaceri/industrie. Cursurile oferite se
adreseaza unei ample audiente, tematica acoperind de la cursuri
de gestionare a starii de bine (wellbeing) si intelegere a cercetarii
medicale sau cloud computing pana la certificare la nivel de licenta
sau MB in domenii profesionale consacrate sau de nisa (computer
science, electrical engineering, public health, accounting, data
science, innovation&entreprneurship) sau certificari profesionale
(design graphic, inteligenta artificiald in medicina, business
analyitics).

5.7.2. edX

Platforma edX este poate cea mai accesibild si mai bogata in
continut de ampld diversitate tematicd, accesibila gratuit
(https://www.edx.org/). Ofera peste 3.000 de cursuri online
gratuite (acesta fiind avantajul major fatd de Coursera, care doar
temporar ofera gratuitate). Furnizorii de cunoastere sunt de mare
prestigiu, gdsim aici cursuri oferite de universitati de top, cum ar fi
MIT, Harvard, Berkeley, Sorbonne Université, Australian National
University, TU Delft, The Hong Kong Polytechnic University.
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Cursurile sunt in limba engleza, in majoritatea lor, dar mai
pot fi gasite si cursuri in limba spaniold. Tematica este generoasa,
cursurile sunt clasificate dupa nivelul de competenta detinut sau
vizat, acoperind domenii cum ar fi:

e Business-management — de la alfabetizare financiara
pana la analiza financiara, statistica si corporate
management, leadership si antreprenoriat

e Stiinte socio-umane — de la la moda, dezvoltarea
copilului si arte, pana la psihologie anatomie umana
si literatura, Shakespeare sau public speaking.
Domeniul stiintelor educatiei este foarte bine
acoperit pentru nivele diferite de scolarizare si/sau
competenta didactica

e Limbi straine — inclusiv chineza si limbajul semnelor

e Inginerie — inclusiv inginerie aero-spatiala si bio-
medicala

e Data science si computer science — domenii de mare
actualitate, ofera cursuri de specializare inalta

5.7.3. iversity

Este o platforma de cursuri online (https://iversity.org/),
parte a prestigiosului grup Springer Nature, care ofera cursuri
online si in alte limbi, nu doar in limba engleza — regretabil, nu si
in limba romanad, dar pot fi gasite cursuri in limba germana sau
limba franceza, italiana, spaniola.

Tematica acestor cursuri este foarte bogatd, de la
agricultura si arte, trecand prin stiintele socio-umane, medicina,
drept, studii media, inginerie - cu acoperirea domenilor academice
fundamentale si ajungand la domenii ale viitorului, cum ar fi
transformare digitala, profesionalizare, analiza datelor, inteligenta
artificiala in marketing.

Existd, dealtfel, o sectiune distincta a platformei destinata
zonei afacerilor, iversity for Business, care vizeaza
competentele digitale in afaceri — aducerea afacerilor in lumea
digitala.
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5.7.4. UDACITY

UDACITY (https://www.udacity.com/) este o platforma
specializata in competente digitale. Cursurile sunt adresate atat
pentru parcurgere individuald sau institutionald, si sunt grupate
pe domeniile acoperite, si anume: data science, programare, cloud
computing, inteligenta artificial, afaceri, sisteme autonome.
Platform promoveaza o invatare activa, bazata pe proiecte. Oferind
cursuri online pentru domenii de nisa, exrem de specializate, nu
are acelasi volum impresionant de cursanti cum inregistreaza
exemplele anterioare.

Exemplele oferite mai sus reprezinta doar o selectie
(evident subiectiva) dar ideea din spatele acestei treceri in revista
este aceea ca existd posibiltati practic nelimitate de acces la
cunoastere, conform nevoilor individuale de cunoastere, care pot fi
alese pentru studiul individual, fie ca e vorba despre dezvoltare
personald sau profesionald, cu posibilitatea de a armoniza un
eventual program de studiu liber ales cu numeroasele constrangeri
(de timp si spatiu) ale vietii profesionale.
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Sketchboard - https://sketchboard.io

Smart Echange- https://exchange.smarttech-prod.com/
UDACITY - https://www.udacity.com/

WizTeach Share - https://www.wizteach.com/

YouTube Google for Education -
https://www.youtube.com/user/eduatgoogle
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http://www.mozaweb.com/ro/portal.php?cmd=promo&page=mozabook
https://www.mozaweb.com/
https://mp3mymp3.digitalliquid.com/
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.mykoolio.com&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEthziZVDUQeO4Vp5nS46pgy9bZIQ
https://www.neok12.com/
http://www.mindmeister.com/
https://ro.padlet.com/
https://www.pdfescape.com/
https://pdfrock.com/
https://www.pexels.com/
https://pixabay.com/
https://www.podomatic.com/
https://digital.educred.ro/
https://prezi.com/
https://prometheanplanet.com/
https://quizizz.com/
https://www.remind.com/
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Freteauaedu.ro&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFPtHGb_Ht24zfK3H7tsrBbDdwSqg
https://www.schoology.com/
http://www.scoalaintuitext.ro/
https://screencast-o-matic.com/
https://sketchboard.io/
https://exchange.smarttech-prod.com/
https://www.udacity.com/
https://www.wizteach.com/
https://www.youtube.com/user/eduatgoogle

